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Anderung in Versandkosten Rabattenund Shop

Ich versuche die Teuerungen beim Versand noch zu puffern.
Derzeitubernehmeichab80) War enwert das Pdrberesbomeh. muss i
NEU abl7.7:
Spiele die ich mehr als Servioeachewerden nicht mehrinden8@ ei nger echnet.
Das sind
- SchwerkraftVerlag
- Kostenpflichtige Exklusive PromoErveiterungendie ich ohne Rabatte von darerlagererhalte

und 1:1 als Serviogeitergebe

Auf Vorbestellungen gebe ich weiterhin 10% Rabatt!

SieheVorbestellungen

hier kann ichvielleicht grol3eren Gebindennes Spiels abnehmen und bessere Rabatte ertfthééech euch
weitergebe

FlashSaled Whatsapp Gruppe/ Bestellungen

Bestellungen / Anfragen bitte immer als Mail:

willi@willis -sport-fun.de oder als
WhatsApp
Oder Signal
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Auf https://chat.whatsapp.com/LJu2waRdM7M5e5NCq%wlben wir eine

SpieleCommunity mitiilber300 Mitglieder.
Neu: Signalhttps://signal.group/#CjQKIJf1QAzvnaBIANWQbNESIMH10OuknKKBZ3usf

k6ymbEhDNRXF8d527R0O4Xv2yMgpWR

Dort stelle ich immer mal wieddflashsales von unterschiedlichen Verlaganlch muss dann meistm
gleichen Tag mit einer Mindestmenge bestellen. Wenn ich jeden Tag eine Mail an alle verstiitcks,
vielen. Meldet euch ggf. temporar &ammeln Uber einen begrenzten Zeitraurmisglichl

Wie laufen diese "Flashsales" ab (Fur alle Neuen)

Ich kriege die Angebote und muss dann immer am gleichen Tag bestellen!

Wer Interessénat, klickt in der Umfrage das / da an.

*Keine Mail schicken.AWen es zustande kommt. Hier deutlich machei!

Sollte genug zustande kommen informiere ich euch. Ggf. beim ersten mal mir eine PN schicken mit euren
Daten, damit ich ee Zuordnung von der Telefonnummer zu der Person machen kann.

Wenn die Ware dann ankommt, erhaltet Ihr eine Nachricht.

Zahlung erst wenn ich die Rechnung gemacht habe und die Ware schicken kann.

Sollte es nicht zustande kommen, kann ich evtl. ein Alternativangebot machen, dass ihr
annehmen oder ablehnen kénnt.

Auf https://chat.whatsapp.com/LJu2waRdM7M5e5NCqg%ystimiere ichund unsere
Mitglieder direkt Uber Neuigkeiten. Und lerne viel von den Mitgliedern dieser Comnunity, die auch gerne
Fragen beantworten.

Ich weil3, dass ich nicht alles weil3. Aber wir haben hier bereits ein groRes Schwarmwissen. Der Link darf
alle Spieleinteressierten weitergegeben werden. Wegen Chatroboter muss der Betritt von einen der 4
Admins genehmigt werdeks kann daher etwas dauerh Im Gruppeninfo ist er auch noch mal kopiert

und kann zum Einladen dort jederzeit einfach kopiert werden!

Trolle (bisher hatten wir keinen), erlaube ich mir einfach zu sperren!

Diese Community ist ausgebaut derzeit mit den Untergruppen:

Bemalen

3-D Druck

Tauschborse

Spieletreffs (diverse Regionen, kann problemlos erganzt werden. Einfach eine PN!)
X ®

= =4 4 4 -9

Ende einer Ara !

Primar mdchte iclm Zukunft Spielei Wochenenden oder SpigReisen organisieren und
Selbstverteidigungsworkshops gebBaher fiihre ictkeinen Lagerbestand mehr ubpelstellenur noch
IndenAkal ten Jahreszeitenfi wollen meine Fr auch und
sag®23 Monate keine LieferMenggkundsher | i ere ich eh |
Leider hat sich kein Freiwilliger gefunden, der das tbernimmt10-20 Stunden Arbeit die Woche

waren den Interessenten zu viel.

Wie lauft es nun ab:
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Alle Vorbestellungen werden abgewickds werdennur noch neue Vorbestellungerangenommen, die
bis 5/2026 geplant sind Neuerscheinungen, die sich verspaten, konnen dann ersich meinem Urlaub
verschickt werden Vorratige Spiele undbis dahin lieferbare Spielekbnnen selbstverstandlichnoch
geordert werden.Alle aul3er Preisbindung, Schwerkraft etc. abziglich 10% Rabatt!

Es lauft also langsam aus.

Die WhatsAppGruppebleibt bestehen. Sie kann einen neuen Namen erh@lben.den Namen werden wir
zwischen den Jahren abstimmen

In derWhatsAppGruppehaben sich Freundschaften und allgemeine Interessen geti@eth auch gerne
weiterhin untersttitzeéAuch sollen sich alle weiterhin Gber Spieled Termineaustauschen.

https://chat.whatsapp.com/LJu2waRdM7M5e5NCq9yrli

solltesich doch noch ein Nachfolger finden, so kann er/ dieersden Vertrieb tbernehmamd mir far
die Jahrelange Vorarbeatn angemessen hohes Trinkgeld geben:

Der Newslettekonntevielleicht in kooperativer Arbeit weiter besteh&a kdnnte ich mir ein
freigegebenes Onlineverzeichnisrstellen.

Abschlussbericht Spielemesse 6.12. Stadthalle Hiltrup

Die Lokale Spielemesse in der Stadthalle Hiltrup ist am 6.12., 19:00 Uhr zu Ende gegangen.
Hier noch mal meinen Dank an alle Aktiven, die es mdglich gemacht haben, diese Messe auf die
Beine zu stellen.
Was gab es an diesen Tag zu entdecken:
1 Uber 300 Spiele warteten darauf von allen Besuchern gespielt und getestet zu werden.
Im Gegensatz zu den grol3en Spielemessen hatte man hier wesentlich mehr Muf3e und kein

Gedrangel
1 Das Wilhelm-Hitdorf-Gymnasium (https://www.wilhelm-hittorf-gymnasium.de) hat vor
wenigen Wochen miteinem selbst-e nt wi ckel t en Gesel Ii DieBtaltfders s p

T2uferidn beim Geschichtswettbewerb des Bundes
Preis gemacht. Dieses Spiel konnte hier getestet werden und mit den Autoren diskutiert
werden. Den Autoren war es wichtig auch mit Fachpublikum im Austausch zu kommen.
1 Ich hatte die Gelegenheit meinen Prototypen von Potion Dice weiteren Testern vorzufiihren
und deren Meinungen einzuholen

1 3 Spielepakete wurden 17:00 verlost.

1 DieWhatsAppCommuni ty Wil l i 9 &geleSport wund Fun
(https://chat.whatsapp.com/LJu2waRdM7M5e5NCq9yrli) sammelte gebrauchte Spiele und
Skellig Games stellte sein neuesBeiSgunel730ASi er

anschlieBenden Versteigerung der Spiele hatten viele fir kleines Geld lhre
Spielesammlung erweitern kdnnen und es kam 140,- 0 f ¢ Kinder4 ued Jugendhilfe St.
Mauritz zustande.

1 Ebenfalls fur die Kinder- und Jugendhilfe St. Mauritz hat die Bemalen und Bearbeiten -
Gruppe der What sApp CommuniiSpigle Wi I | i sés Sport
(https://chat.whatsapp.com/LJu2waRdM7M5e5NCq9yrli) ihr Ergebnis prasentieren kénnen.

Die Charity-Auktion ist LIVE!
Das Brettspiel *Der Herr der Ringe: Schicksal der Gemeinschaft* und die handbemalten
Miniaturen aus Mittelerde sind jetzt offiziell auf eBay verfigbar i und DU kannst sie
ersteigern!

100% fur den guten Zweck
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Einmalige Sammlerstiicke, liebevoll gestaltet

Perfekt fir Fans von Tabletop, Herr der Ringe & Brettspielen

Hi er geht 60s dihttps/kwivw.ebayrde/itt(2%7 248148983

f I'nformationen und Sp e nhtesivwoxotekeil.met/ waRem auehrim Ke i |
Foyer zu finden.

Alles im Allen, ein gelungener Tag.
Mit 66 Einzeltickets fir Besucher und 18 Familienkarten leider nur schwach besucht. Mag an den
Termin gelegen haben oder an den begrenzten Méglichkeiten Werbung zu machen, bzw. zu
informieren. Allen anwesenden Besucher waren begeistert und wollten wieder kommen.
Unterstitzung der Stadt Munster fur die Veranstaltung kommt wenig und die Halle muss von den
Erlésen bezahlt werden. Wir wollen aber weiterhin familienfreundliche Preise anbieten. (6,- flr
Einzelpersonen, 12,- fur Familien). Dadurch kam leider ein Minus zustande. Wenn die Stadt und
das Kulturamt der Stadt Munster fur die zukinftigen Veranstaltungen auf die hohen Mietkosten
bestehen, war dies die letzte Veranstaltung dieser Art in der Stadthalle Hiltrup.
Da es Privat organisiert wird, sind unsere Mittel extrem begrenzt. Die Arbeit, die dahintersteht,
sollte man nicht unterschatzen.

Meine derzeit geplanten Spielewochenenden. Im Kalender vermerken.

31.1-1.2.2026 Lokale Spielemessen La Vie, Dieckmannstrae 127, 48161
Miinster, mit Flohmarkt *1, Schnuppern in Rollenspiele
Flohmarkt Voranmeldung erforderlich!
Allgemeine Infos:https://www.willis -sport-fun.de/events
Detaillierte Infos: https://willis -sport
fun.de/spielewochenendda-vie-31-1-1-2-2026/
Eintritt: 5, - Familie: 10; inkl. 1 Los
Organi staion: Wil Iwili@wsilisSspartr t

fun.de

26-27.9.2026 Lokale Spielemessen La Vie, Dieckmannstrae 127, 48161
Miinster, mit Flohmarkt *1, Schnuppern in Rollenspiele
Flohmarkt Voranmeldung erforderlich!
Allgemeine Infos:https://www.willis -sport-fun.de/events
Detaillierte Infos: https://willis -sport-fun.de/26-27-9-2026 la-
vie-1000-1800/
Eintritt: 5,- Familie: 10; inkl. 1 Los

Vorbestellungen

Wie laufen diese Vorbestellungen ab (Fir alle Neuen)
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Ihr bestellt die ArtikelEureDaten nicht vergesseBamit verpflichtet ihr euch fur die Abnahme des
Artikels zu demPreis mit Vorbestellerrabafid.h. Verzicht auf StorndVenn es geht, mach ich es beim
Verlag. Aber bei etlichen kann ich es selber nicht mehr stornigrénvill nicht darauf sitzen bleib&n
Dafur erhdist du das Spiel bei Erscheinu{®getail Termin) mit den 10% Vorbestellerrabatt

Wenn die Ware dann ankommt, erhaltet Ihr eine Nachricht.

Zahlung erst wenn ich die Rechnung gemacht labledie Ware schicken kann.

Bestellungen per Email an
Willi@willis -sportfun.de
oderperWhatsApp oderSignal 0170 9963705
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Titel Termin Preis Nach
Rabatt
13 Leaves e 12- 10.80

Der Herbst hat begonnen, und mit ihm kommt das groRe Rascheln im Lau
13 Leaves liefern sich die Spieler einen packenden Wettstreit darum, wer
Erster alle Blatter abgelegt hat. Doch Vorsicht: Jedes abgelegte Blatt kann
Mitspielern neue Moglichéiten erdffnen. Nutzt die richtige Zahl zur richtiger
Zeiti und passt auf, wann es besser ist, zu passen!
13 Leaves ist ein spannendes Kartenablegespiel fur 3 bis 6 Spieler, bei de
Taktik, Timing und ein gutes Gespur fur Zahlen gefragt sind. Wer es schafi
Erster alle Karten von der Hand zu spielen, gewinnt die Partie. In der
enthaltenen Experteviariane wird tber mehrere Runden hinweg um den
Gesamtsieg gespielt.

Jede Partie 13 Leaves besteht aus mehreren Runden, in denen die Spielé
reihum Karten ausspielen. Wer am Zug ist, kann Karten mit dem gleichem
héherem Zahlenwert ausspielen. Der zentrale Mechanismus basiert auf wachsenden Zah
lenreihen, bei der nur Karten mit Werten gespielt werden diirfen, die gleich oder héher der Karte
aktuellen duReren Reihen liegen. Die Anzahl der gespielten Karten muss dabei stets mindesteng
Anzahl der Karten des bestehenden Stapels an der gsveflieite entsprechen. Kann oder will ein
Spieler keine Karten spielen, muss er passen und scheidet bis zur nachsten Ruede&isber eine
Karte zuriick auf die Hand. Wer seine letzte Karte erfolgreich ablegt, gewinnt die Partie.

1923 Cotton Club

1923 Gibernahm der Alkoholschmuggler Owney Madden eine
Nachtclub in Harlem als Tarnung fiir seine kriminellen
Machenschaften. Am 4. Dezember &ffnete der Cotton Club
erstmals seine Pforten fur das New Yorker Publikum. Durch
talentierte Kiinstler wie Duke Htlgton, Louis Armstrong und
Ethel Waters erlangte der Cotton Club Weltruhm und wurde 3
Zentrum des Jazz.

Leite deinen eigenen Jazzclub und stelle unter Beweis, dass
ein Handchen fiir gute Geschafte zu Zeiten der Prohibition hast.
Sichere deinen Club deir Partner in der kriminellen Welt, beschaffe
geschmuggelten Alkohol und engagiere herausragende Kunstler, t
die einflussreichsten Beriihmtheiten der Zeit willkommen zu heil3el
Lasse deinen Cotton Club erstrahlen, zieh deine Tanzschuhe an u
begib dich in die packende Wel
1923 Cotton Cluh ein Spiel fiiR2 bis 4 Spielerim Alter von12

12/25

31-

27,90

365 Abenteuer Der Dungeon [Edition 2026]

Eines Tages legte sich ein Schatten uiber das beschauliche|
Elderglen. Eine finstere Macht hatte sich im nahegelegener|
Dungeon eingenistet. Doch das tapfere Madchen Mira, geb
mit auBergewdhnlichen magischen Fahigkeiten und
unibertroffen im Umgang idem Bogen, schwor, bis in die
Tiefen des Dungeons vorzudringen und das Bdse zu besie
das fiir das Leid von Elderglen verantwortlich war ...

Mit 356 Adventuresi The Dungeonschliipfen die Spielende
fur ein ganzes Jahr lang in die Rolle der tapfereldinld/ira
und begeben sich auf ein spannendes Abenteuer durch ein|
geféhrlichen Dungeon. Jeden Tag riicken sie auf dem
Jahreskalender tiefer in den Dungeon vor. Um die endlose
Schar an Monstern zu besiegen und mdglichst viele Punkte
erzielen, miussen stéglich eine Wiirfelprobe bestehen. Mit
jedem neuen Monat geht auch das Abenteuer weiter und e
neue Regel, z.B. mit neuen Herausforderungen, verbesserter Ausristung oder magischen Gege
kommt dazu.

Fur ihr tagliches DungeeAbenteuer brauchenaiSpielenden maximal 5 Minuten und das Spielprin
von 356 Adventuresi The Dungeonist schnell erklart: Zunéchst wird die magnetische Heldin auf ¢
Kalender zum aktuellen Tag bewegt, dann diirfen die Spielenden bis zu drei Mal wirfeln, um ein
Monster der aktuellen Woche zu bekémpfen. Am Ende des Monats, z&hlen sie die erreichten Pu

zusammen und betreten das nachste Kapitel ihnres Duifdesnteuers.

20~

18-
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Titel Termin Preis Nach
Rabatt
365 Abenteudr Cthulhu 1926 [Edition 2026] 20; 18
Gerlchte Uber mysteritse Kreaturen und dunkle Kulte haufen
in der ratselhaften Stadt Arkham. Doch der Privatdetektiv Johr|
Miller ist bereit, mit Pistole und Taschenlampe in die Dunkelhe
einzutauchen und den Gehei mn
Mit 365 Adventuresi Cthulhu 1926 schliipfen die Spielenden
fur ein ganzes Jahr lang in die Rolle des Privatdetektivs John
Miller und begeben sich auf ein kosmisches Abenteuer, das si
dunkle Gassen und verlassene Gebaude der mysteridsen Stal
Arkham flihrt. Jden Tag handeln sie eine neue Begegnung ab
entdecken neue verborgene Geheimnisse um finstere Kulte, d
Grol3en Alten verehren. Fur jede erfolgreich besiegte
Sonderbegegnung am Sonntag gibt es Punkte, aber jeden Tag
steigt auch die Wahrscheinlichkeivahnsinnig zu werden ... Zu
Beginn jedes neuen Monats erfahren die Spielenden, wie Johi
Geschichte weitergeht. Auf3erdem kommen nun auch neue Regeln oder magische Artefakte ins
Fir ihr tagliches Abenteuer brauchen die Spielenden maximal 5 Minotedas Spielprinzip voB65
Adventuresi Cthulhu 1926ist schnell erklart: Zunéchst wird der magnetische Held auf dem Kale
zum aktuellen Tag bewegt, dann dirfen die Spielenden bis zu drei Mal wirfeln, um eine Begegn
aktuellen Woche abzuhandeln. Am Ende des Monats, zéhlen sie die erreichten Bsarktmen und
betreten das néchste Kapitel in der Stadt voller Réatsel und uralter Geheimnisse.
7 Wonders Dice 337 29,70
7 Wonders Dicest die dynamische Wiirfelspi®lariante des beliebten
Kennerspiels 7 Wonders. Anstelle von Karten nutzt du Wurfel, um
deine antike Metropole strategisch weiterzuentwickeln. In jeder Rur]
wabhlt ihr gleichzeitig Wirfel aus dem zentralen Forum und nuterde
Symbole, um Gebaude in eurer Stadt zu errichten, Ressourcen zu
sammeln, militdrische Macht aufzubauen oder wissenschaftliche
Fortschritte zu erzielen. Dabei musst du deine Nachbarstadte stets
Auge behalten, denn ihre Entwicklung beeinflusst deinedbeidungen
T und militarische Konflikte sind vorprogrammiert.
Dank sieben individueller Spieltableaus und verschiedener Wege
Siegpunkte zu machen,
gleicht keine Partie der
anderen. Wer sein
Weltwunder vollendet, taktisch die richtigen Gebaude bau
und clever mit Rohstoffen und Gold umgeht, sichert sich d
meisten Siegpunkfeund damit den Sieg.
I Die WiirfelspietAdaption von 7 Wonders
Kombiniert Wiirfelwahl, Ressourcenmanageme
und Interaktion mit den Nachbarstadten
I Bis zu sieben Personen bauen gleichzeitig an
ihren Stadteii ganz ohne Wartezeit
I 7 verschieden Tableaus bieten jede Menge =
taktischer Herausforderungen und einen hohen{ |[[{liif [
Wiederspielwert —
All In: Karten des Schicksals 19~ 17,10

Im spannenden Kartenspigll In: Karten des Schicksalsersucht ihr, euch
ein moglichst starkes Pokerblatt zusammenzubauen, wahrend ihr proph
wie gut die Bléatter eurer Gegner sind. In drei
Runden manipuliert inr die gemeinsame Auslag)
zu euren Gunsten und baut heimlich eure Hand
auf, um eure Gegner zu uberlisten und die Run
des Sieges zu erringen. Zusatzliche Runen aus
dem Pot gibt es, wenmuee Prophezeiung richtig |
war. Gewinnt, indem ihr clever spielt und errate
wer gewinnen wird, indem ihr taition mit
Strategie kombiniert.

All In: Karten des Schicksaldietet schnellen Spielspaf? fur alle
Erfahrungslevel: Einfache, vom Poker inspirierte Rangfolgen erleichtern
Erlernen des Spiels, wéhrend Timing, Bluffen und das Bilden von Blatter
erfahrenen Spielern zuséatzliche Tiefe bieten.
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Ameisen von Amyra

In Die Ameisen von Amyraspielt ihr eine Ameisenkolonie, die sich mit den
anderen Kolonien in einem ewigen Wettstreit befindet. Entwickelt eure
Ameisenhtgel, erforscht den Garten, schittet eure Pheromone aus, sammelt
Nahrung und Blatter und bekampft gefahrliche Feinde. ProdE&emtkimmert
euch gut um eure Larven und bildet euren Nachwuchs vorausschauend fur di
anstehenden Aufgaben aus. Entwickelt eure Fahigkeiten, nutzt geschickt den
in euren Nestern und erreicht hehre Ziele, um die anderen Ameisenkolonien 2
Ubertrumpén. Habt ihr das Zeug, eure Kolonie zum Sieg zuftihren?
Ameisen von Amyra ein Spiel fir2 bis 4 Spieleim Alter von13

1/26

62-

55,80

Antike Duellum

‘;I’:{%Hﬂy‘ Zwei méchtige antike Reiche wachsen heran: Sie befahren die Meere, griindé
- neue Stéadte, errichten prachtige Tempel und entwickeln neue Technologien.
Siedlerland und Ressourcen sind begrenzt, und schon bald droht ihre friedlic
Koexistenz in militarishe Konflikte umzuschlagen. Wer kann seine
Staatsgeschafte am besten organisieren? Wer vermag die Gunst wechselndg
Ereignisse am wirkungsvollsten fir sein Volk zu nutzen? Und wer fuhrt seine
Legionen und Flotten mit strategischem Weitblick zum Sieg? Dievért liegt in
Deinen Handen. Antike Duellum ist ein spannender Wettstreit fir zwei Spiele

R 12 Jahren. Mit zwei SzenariefRom gegen Karthago oder die Perser gegen di€
Griechen wird antike Geschichte in ca. 1 bis 1,5 Stunden wieder lebendig. Fur Antike Duellum w
die einfachen Spielregeln des Strategiespiels Antike (Deutscher Spielepreis 2006 in Bronze)
weiterentwickelt und fiir ein Zweipersonenspiel optimiert. Nied insbesondere 25 Ereigniskarten, d
zum richtigen Zeitpunkt eingesetzt einemier wieder neuen Spielverlauf garantieren.
Fir 2 Spielende ab 12 Jahren

12/25

28

25,20

Antike I

Machtige antike Reiche wachsen heran: Sie befahren die Meere, gri
neue Stadte, errichten prachtige Tempel und entwickeln neue
Technologien. Doch Siedlerland und Ressourcen sind begrenzt, und
bald droht ihre friedliche Koexistenz in militarischenlikte
umzuschlagen. Wer kann seine Staatsgeschafte am besten organisig
Und wer fiihrt seine Legionen und Flotten mit strategischem Weitblic
zum Sieg. Die Antwort liegt in Deinen Handen. ANTIKE Il ist eine
Fortentwicklung des 2005 erschienenen ANTIKE neuen Spielplanen,
geéanderten Fortschritten und etwas anderen, aber noch einfacheren Regeln. Es ist ein spannen
Wettstreit fiir 3- 6 Spieler ab 12 Jahren. Mit zwei Szenariédare Nostrum und Orientwird antike
Geschlchte in ca. 901 0 min. wieder lebendig.

12/25

42;

37,80

I Antiques

Der groRBe Tag ist endlich gekommen! Als Vertreter einer angesehg
Familie von Kunstkuratoren mit Generationen erlesenen Geschma
ist es deine Mission, die erlesensten Stlicke auf Auktionen zu erws
Du wirst unkonventionelle Sammlungen zusammenstetiee
kunstlerische Grenzen herausfordern und zu temporéaren Ausstellu
in den berihmtesten Museen der Welt fihren.

Doch du bist nicht allein auf dieser Mission! Auch andere
einflussreiche Familien wetteifern um Vertrdge mit Kunstlern, Gale
und Musen. In dieser hochkaratigen Welt des Kunstsammelns kon
goldene Chancen im Handumdrehen verschwiridemd nur die entschlossensten Kuratoren werden
sich durchsetzen.

In Antiques von Fabio Lima bist du ein Museumskurator, der darum - -
kampft, der angesagteste Kunstgalerist zu werden. Durch geschickt 'E;E o il
Bieten bei Auktionen und sorgféltiges Sammeln stellst du temporére E ===
Ausstellungen in bekannten Museen und internationalen Galerien EI A .|I.I.'.I.I.I.
zusanmen, um tolle Kunstwerke zu zeigen. Die Partie verlauft in Ldd

aufeinanderfolgnden Runden, bis jemand die erforderliche Anzahl ai ﬂuit -
temporaren Museumsausstellungen abgeschlossen hat, die davon L [] s
abhangt, zu wie vielen ihr spielt. Nach der Schlusswertung gewinnt

Kurator mit den meisten Punkten. E.l% I.l-
Antigues, ein Spiel furl bis 4 Spielerim Alter von10 E EI £l 5

12/25

32-

28,80

Bankverbindung: Willi Hollendung Volksbank Miinsterland Nord eG, IBAN: DE37403619061420628802 BIC: GENODEML1IBB
Paypal: willi@willis-sport-fun.de ~ Steuernummer 333/5023/1103 Ust-IdNr.: DE315183678 Lucid-ID: DE325012323448 Seite 15



mailto:willi@willis-sport-fun.de

i

GESELLSCHAFTSSPIELE
UND
SELBSTVERTEIDIGUNG

Willis Sport und Fun,

Inh. Willi Hollendun
WILLI'S SPORT & FUN Kampfsportartikel, Training, Brettspiele, Events und Sportreisen

Espelstr. 16 B, 48308 Senden

www.willis-sport-fun.de email: willi@willis-sport-fun.de

Tite

Termin

Preis

Nach
Rabatt

APEX Legends

Ankindigung APEX Legends: Das Brettspiel von Glass Cannon Unplu

Apex Legends: Das Brettspiel ist ein hoch kompetitives Miniaturenspie

dem gegnerische Squads aus Kampfern mit auBergewohnlichen Fahig

MIEX ; i Legenden genaniitauf einem allméahlich schrumpfenden Schlachtfeld

Gl . einer Serie von Einzeé¥latches fiir Ruhnund Ehre gegeneinander antrete
7. A '~ Die Spieler nutzen eine Vielzahl von Waffen und Aktionen, die ihnen z{

Verfugung stehen, um mit ihren Squadkameraden zusammenzuarbeitg

das ultimative Ziel zu erreichen: Ihre Gegner eliminieren und als letzte

Uberleben.

Apex Legends: Das Brettspiel ist ein Skirmisher und eine Umsetzung d

gleichnamigen Videospiels. Sowohl die Lieberhaber des Videospiels al

auch SkirmiskSpielLiebhaber werden Apex Legends: Das Brettspiel lieben.

* starke VideospielLizenz

* schnelles SkirmistSpiel mit tberschaubaren Squads

* 3D-Gelande, das einfach zum Zusammenbauen ist

Ab 14 Jahren2-6 Spieler 60+ Minuten Spielzeit

QL26

105 0 ¢

94,50

Apex Legends: Solo und Koop

Apex Legends: Das BrettspieSolo- und Koop

Erweiterung

Jetzt wird es personlich! Diese Erweiterung bietet dir die
Méglichkeit, Apex Legends : Das Brettspiel im
Einzelspieler oder Kooperationsmodus fir bis zu 2 Spielet
zu spielen. Tritt gegen eine automatisierte Version der se:
Kernlegenderi die Automas an und finde heraus, ob du

sowohl im Battle Royaleals auch im TearDeathmatckModus gegen sie
bestehen kannst!

QU26

29,50

26,55
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Apex Legends Spielplan 1 Erweiterung

Diese Erweiterung fuApex Legends: Das
Brettspielfuhrt zusatzliche Spielpléne, ein Geb&R
A x aus Pappe mit einem neuen grafischen Stil, zuséatzliche |
= Pappkomponenten und einen speziellen Mduygr mit
gﬂswl einem einzigartigen Effekt ein. Das Spielmaterial aus
dieser Erweiterung konnt ihr verwenden, um gréf3er
Karten zu erstellen, indem ihr sie mit denen aus dem
Grundspiel kombiniert.
AuRerdem gibt es einen neuen Spielmodkisntrollpunkt sowie eine Reihe
neuer, vorgefertigter Karten, die auch mit den Spielmodi des Grundspiels gespielt werden kénne

QL26

54-

48,60

Apex Legends: Squad 1

Verstarkung fur eure Squads im Anmarsch! Diese
Erweiterung fiihrt 6 neue Legendendpex Legend. :

Al - 8. Das Brettspiekin (Caustic, Crypto, Mirage, Octane,

[ Revenant und Wattson). Die Erweiterung enthalt alles,
was ihr bendtigt, um diese neuen Legenden aufs
Schlachtfeld zu fuhren, inklusive Miniaturen, Karten und
eine Aufbewahrungsmaglichkeit.

QU26

49-

44,10

Arkham Horror: Das Kartenspi€2026)

Die Welt hat sich verandert. Das Blatt hat sich gewendet. Und jetzt warte
neues Kapitel.

Wir stellen das neue Grundspiel fiirkham Horror: Das Kartenspieblor,
dasim Friihling 2026 erscheinen wird. Dieses neue Grundspiel dient
gleichzeitig als Fortsetzung und neuer Ausgangspunkt und lautet den Be
des zweiten Kapitels des Spiels ein. Diese Box spielt einige Monate nach
die Stadt Arkham eine verheerende Katastrophe erlitteruhdtbietet eine
neue Einfuhrungskampagne, funf neue Ermittler und einen neuen Karten|
um deine Sammlung zu erweitdérmder eine neue zu starten!
Egal, ob du eiirkham HorrorVeteran oder ein Neuling bist, der in das Spiel einsteigen mdchte, g
wirst dir dieses neue Grundspiel nicht entgehen lassen wollen. Dieses Grundspiel wird das Uberg
Grundspiel aus dem Jahr 2021 ersetzen. Nichtsdestotrotz sind alle Spieleinntiielser Box
vollstandig kompatibel mit allen zuvor verdffentlichten Produkten Adknam Horror: Das
Kartenspiel

I Neues Grundspiel fitrkham Horror: Das Kartenspiel
I Lautet das zweite Kapitel ein und ersetzt das iiberarbeitete Grundspiel aus dem Jahr 2
5neue Ermittler

Neue Einfiihrungskampagne
1

Kompatibel mit allen bisherigen Produkten vrkham Horror: Das Kartenspiel

03/26

71-

63,90
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Artisans of Splendent Vale

. Vor langer Zeit fiel ein prachtiger purpurner Streifen vom Himmel y
.~ formte das Tal aus der Erde. Das Laub, das das Licht beriihrte, wy
wild und grimmig, und die Tierwelt wurde gréf3er und
furchterregender. Das Leben bliihte im Tal.

'FATWENT VALE

Aus fernen Landern kamen Angehdrige vieler Kulturen zusammen
angezogen vom Mysterium und der Anziehungskraft des roten Ste
und der griinen Welt, die er schuf. Sie lieBen sich dort nieder und
hielten sich zunéachst distanziert. Der Boden war herzhafektdiir

) den Anbau vo Feldfrichten; das Gestein war reich an
Mineralvorkommen, die nur darauf warteten, abgebaut zu werden, und das Land selbst schien b
darauf, geformt zu werden.

In warmen Sommernéchten wurde der samtene Himmel vom scharlachroten Licht der Meteorsc
durchzogen. Die Siedler stellten fest, dass sie ihre Handwerksprojekte unter diesem Licht schnel
mit besseren Ergebnissen fertigstellen konnten! Es dauehtelange, bis die Menschen begannen zt
kooperieren und ihre Waren und ihr Wissen méaufer zu teilen.
Gemeinsam griindeten sie unter einem abendlichen Meteorschauer eine gemeinsame Stadt. Ein
Wissen und Handwerk schéatzte. Die Stadt wurde nach dem Tal, das sie alle zusammenbrachte,
Splendence genannt.

In den folgenden Jahrhunderten konnte man nach Meteorschauern eine rote Substanz finden, di
Menschen Material nannten. Handwerker lernten, mit dieser Substanz zu arbeiten, die ihren Wer
magische Eigenschaften verlieh. Diese Werke, Artifice genanmtlen errichtet und katapultiert die
Stadt in eine industrielle Revolution.

TheAtrtisans of Splendent Valeist ein kooperatives Abenteuerspiel, das in einem magischen und
einzigartigen Land spielt. Als Truppe von Handwerkern erkundet ihr die Schdnheit von Splenden
und verfeinert dabei euer individuelles Handwerk. Uberwindet Herausforderungen in taktische
Actionszenen, die auf speziellen Rasterkarten gespielt werden, und erlebt dann individuelle
Zwischenspiele, um eure Geschichte losgel6st von der der Gruppe aufzubauen. Bei diesen Begg
sind Teamwork und eine sorgfaltige Strategie von entscheidBedeutung.

ACHTUNG: Das Spiel ist komplett Englisch.
Artisans of Splendent Vale, ein Spiel fur2 bis 4 Spieleim Alter von14

11/25

64 -

57,60

e i_]%“ﬁ e NT VALE_. Artisans of Splendent Vale EN
hsfg‘. ' : Vor langer Zeit fiel ein préachtiger purpurner Streifen vom
:;“w( Himmel und formte das Tal aus der Erde. Das Laub, das d
Licht berthrte, wurde wild und grimmig, und die Tierwelt
wurde gréRer und furchterregender. Das Leben bliihte im T
Aus fernen Landern kamen Angehdrige vieler Kulturen
zusammen, angezogen vom Mysterium und der
Anziehungskraft des roten Sterns und der griinen Welt, di€|
schuf. Sie lieRen sich dort nieder und hielten sich zuné&chst
distanziert. Der Boden war herzhatft, fedt fiir den Anbau
von Feldfriichten; das Gestein war reich an
Mineralvorkommen, die nur darauf warteten, abgebaut zu
werden, und das Land selbst schien begierig darauf, gefor

werden.

In warmen Sommernéchten wurde der samtene Himmel vom scharlachroten Licht der Meteorsch
durchzogen. Die Siedler stellten fest, dass sie ihre Handwerksprojekte unter diesem Licht schnel
mit besseren Ergebnissen fertigstellen konnten! Es dauehtsange, bis die Menschen begannen z{
kooperieren und ihre Waren und ihr Wissen mited® zu teilen.

Gemeinsam griindeten sie unter einem abendlichen Meteorschauer eine gemeinsame Stadt. Ein
Wissen und Handwerk schatzte. Die Stadt wurde nach dem Tal, das sie alle zusammenbrachte,
Splendence genannt.

In den folgenden Jahrhunderten konnte man nach Meteorschauern eine rote Substanz finden, di
Menschen Material nannten. Handwerker lernten, mit dieser Substanz zu arbeiten, die ihren Wer
magische Eigenschaften verlieh. Diese Werke, Artifice genanmtien errichtet und katapultientelie
Stadt in eine industrielle Revolution.

TheArtisans of Splendent Valeist ein kooperatives Abenteuerspiel, das in einem magischen und
einzigartigen Land spielt. Als Truppe von Handwerkern erkundet ihr die Schénheit von Splenden|
und verfeinert dabei euer individuelles Handwerk. Uberwindet Herausforderungen in taktische
Actionszenen, die auf speziellen Rasterkarten gespielt werden, und erlebt dann individuelle
Zwischenspiele, um eure Geschichte losgeldst von der der Gruppe aufzubauen. B&atjeganngen
sind Teamwork und eine sorgféltige Strategie von entscheidender Bedeutung.

ACHTUNG: Das Spiel ist komplett Englisch.

Artisans of Splendent Vale, ein Spiel fur2 bis 4 Spieleim Alter von14

01/26

65-

58,50
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Ascendlng Emplres
e e Jahrtausende sind vergangen, seit die
Menschheit sich in der Andromeda
Galaxie niedergelassen hat. Lange Ze
herrschte Krieg um Artefakte und
Technologien, die vor Urzeiten von
Aliens zurtickgelassen wurden, bis
schlie3lich ein machtiges Relikt
gefunden wrdei der Star Key. Er
aktivierte die Warpgates und 6ffnete s
das Tor zu unzéhligen Galaxien, wo
neue Planeten und Technologien
darauf warten, entdeckt zu werden.
Ascending Empires: Zenith Edition ist eine Uberarbeitete Version des gefeierten SSpigips
Ascending Empires. Schnippst eure Raumschiffe zu weit entfernten Planeten, entdeekttafmkte,
baut Stédte und Sternenbasen und erforscht neue Techndlogiesem AufbaBchnippsSpiel mit
einem Mix aus Strategie und schnellem SpielspaR!
Die Zenith Edition enthalt Neoprenmatten als Spielplan und Gber 120 detaillierte Miniaturen!
Spielt entweder mit den klassischen oder den neuen Regeln. In beiden Féllen sind eure Zige ku
spannend. Passt euch immer an die dynamischen Geschehnisse in der Galaxie an, um die Obe
gewinnen!
Die neuen Regeln bringen unter anderem Sternenbasen und besondere Raumschiffe ins Spiel. A
kénnt ihr die Technologien jede Partie zuféllig kombinieren fir modulare-Tesgs und tUber
zweihundert Kombinationsmdglichkeiten.
Fur noch mehr Abwechslung gibt es noch dazu verschiedene Module:
Entdeckungspléattchen bieten euch beim Entdecken von Planeten starke Effekte und Ereignisse,
Partie zu Partie unterschiedlich sind.
Missionskarten geben optionale Ziele vor, die ihr versucht, so schnell wie mdglich zu erfillen.
Megastrukturen bringen grof3e Vorteile, wenn ihr sie baut und kontrolliert.
Spiele solo gegen die gnadenlosen Wachter, die Relikte und Planeten beschiitzen, die einst den
gehorten.

128;

115,20

Astro Knights

Dunkle Weiten, blinkende Konsolen, und da drau3en donnert der Boss
schon an die Schutzschilde der Heimatwelt. Fir Diskussionen, wer zue
schie3en darf, ist jetzt keine Zeit mehr. Willkommen in einer Sppee in
der Planer und Draufganger im selben Rachiff sitzen: Astro Knights.
Astro Knightsist ein kooperatives Deckbauspiel firdlSpieler:innen ab 14
Jahren von Will Sobel & Nick Little und der geistige Nachfolger des
beliebterAeond6s End.

Der Kern bleibt gleich: Ihr spielt gemeinsam gegen einen gnadenlosen
(davon gibtoés gleich vier im Bas
i aber:Deck mischen ist hier galaktisches N&o! Jede gezogene Karte ig
das Ergebnis eurer letzten Entscheidungen. Heil3t: Jedes Mal, wenn ihr|
. Nachziehstapel umdreht, seid ihr selbst schuld, was jetzt kommt
So spielst du Astro Knights
Die Runden verlaufen in zuféllig gezogener Reihenfolge. Wer an der Reihe ist, darf erst schieRe
allen aktiven Waffen), dann neue Waffen, Energiekerne und Technologien ausspielen, Karten ka
Technologien Uiberladen, Waffenslots ausbauen und Sfgdugileiten abfeuerin und zum Schluss
wieder funf Karten auf die Kralle nehmen.

Das unterscheidet Astro Knights von Aeonds
Das elegante Waffensk&ystem ersetzt das Rissmailanagement aud e o n 6 sin ABtro d
Knights stellt ihr euch strategischen und taktischen Herausforderungen mit noch geringeren Huirg
Spielablauf undaufbau. Die Herausforderung ist da, wo sie hingehdort: Nicht in den Regeldetails g
dem Setup, sondern in der Entscheidung, ob eine Technotagikr gespielt oder Gberladen werden
soll, ob es einen Waffenslot mehr braucht, wann ihr eure Spezialfahigkeiten nutzt und in welcher
Reihenfolge Karten ausgpgielt werden mussen.

Bosskampfe, Bosskampfe, Bosskampfe

Und natdrlich in der Entscheidung, wie ihr den aktuellen Boss am besten knacken konnt!

Der zieht in seinen Zlgen eigene Karten, die euch mit Soforteffekten maltréatieren oder euch weit
Feinde auf den Hals hetzen. Tempo ist angesagt: Mit der Zeit steigt die Stufe des Bosses und de
wird noch gefahrlicher. Zudem halt jeder der vier @h&tze eigene Kniffe bereit, die euch das
galaktische Leben schwer machen. Verlieren ist ganz einfach: Wenn der Boss alle platt haut, die
maximale Stufe erreicht oder die Heimatwelt gliiht wie ein Toaster.

Fazit

Astro Knights ist, was Koofeckbau im Jahr 2025 sein sollte: Kompakter, schneller Einstieg, kein
lastiges Kartenmischen, dafiir Planbarkeit mit Turbo. Du willst ein Deckbauspiel, das du wirklich

meistern kannst und in dem Teamplay nicht nur auf dem Pspt@f? Du hast es gefunden!

Q425

54-

48,60
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. . . Q4/25 _
o Astro Knights: Das Orion System 19; 17,10
l“i““'““ﬁiimj .
[Erweiterung]
An die Waffen, Astro Knights! Kaum sind Furion & co. geschlagen, tut sich
Orion-System eine neue Bedrohung auf é
In dieser Erweiterung zum kooperativen DeckBassBattler Astro
Knights stellen sich #4 Personen einer neuen Herausforderung und bekomn
dafur neue Unterstitzung an die Hand.
Eine Erweiterung der Kategor i eeinénMg
neuen Boss, zwei neue Astro Knights, eine neue Heimatwelt und acht neue
Karten fir den Markt hinzuflgti fiir noch abwechslungsreichere galaktische Bosskampfe!
Auf den Wegen von Darwii Korrespondenzen 19~ 17,10
s Darwin braucht ein weiteres Mal eure
% Unterstiitzung!Korrespondenzerrweitert das zum Spiel des Jahres 2024
g u’ nominierte Auf den Wegen von Darwin um neue Aspekte, die das Erforsc
“ Wb I der Tierarten noch abwechslungsreicher gestalten. Ein zusatzlicher Spiely
j\ $ m lasst euch Briefe mit berihmten Personlichkeiten austauschenrem eu
wapendes” wissenschaftlichen Erkenntnisse zu erweitern. Diese Korrespondenzen lal
euch neue Wege erschlieBen, um
Hauptpublikationen zu verfassen und Siegpunkte
zu sammeln. .
T Erste Erweiterung fiir das zum Spiel des
¥ Jahres 2024 nominierte Auf den Wegen von
L Darwin
I  KorrespondenMechanik erméglicht neue Siegpunktstrategien
I Sonderaktionen verringern den Gliicksanteil
9 Neue Tierarten, Personlichkeiten und Publikationen sorgen fii
mehr Abwechslung
I Gewohnt hochwertige Spielausstattung mit ausfiihrlichem
Anhang zu Tierarten und Historie von Darwins Entdeckungen
. . 11/25 - -
Aufbruch in Brighthelm 50, 45,
Begebt euch in die farbenfrohe Welt von Brighthelm! In diesem
Abenteuer und Entdeckerspiel firi Personen ab 12 Jahren erkunde
ihr das Land, erfillt Quests, sammelt Zutaten und stellt euch gefahrll
Kreaturen. Ziel ist es, Tugenden wie
Tapferkeit, GroR3ziigigkeit oder Kameradschaf
zu meisterii wer als Erste:r drei Tugenden
erreicht, gewinnt.
Jede Partie erzahlt ihre eigene Geschichte:
Drachenkampfe, Stadtereignisse oder
Trankbraueri die Begegnungen sind vielfaltig
: und voller Entscheidungen. Mit 800
Karten, einem modul aren Aufbau ur
Wirfel bietet das Spiel immer wieder neue Abentelidis 4 Spielende ab
10 Jahren, 60 bis 90 Minuten
. 12/25 -

1. Aus dem Museum wurde etwas gestohlen! |hr seid fiir die
Ermittlungen zustandig!

2. Zwei Wissenschaftler experimentieren mit einer
unglaublichen Apparatur. Was kénnte das sein?
3. Man sagt, das Flachrelief mit den seltsamen Hieroglyphen
offne eine Tur ins Universum. Ob das wohl stimmt?
Wahlt eines der 3 Puzzlespiele aus, mischt die Plattchen, lesj
das Briefing und schon kann es losgehen!
In Behind arbeitet inr zusammen, um die in viele einzelne
Fragmente aufgeteilte Szene auf der Vorderseite der Platiceder herzustellen. Dafir misst ihr di
Plattchen zuerst analysieren und sie dann auf logische Art und Weise zusammenfligen. Wenn ih
seid, dreht sie um. Bestenfalls konnt ihr die lllustration auf der Ruckseite bewundern.

Behind, ein Spiel fiirl bis 100 Spieleim Alter von10
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Bier Pionierei KOLSCH [Erweiterung]

Mit der KdlschErweiterung erhalteni2 Spieler:innen eine zusatzliche Mini
Brauerei samt eigenem Kessel, Fasslager und Keller. Das Modul bringt nicht n
eine neue Biersorte ins Spiel, sondern auch exklusive Aktionskarten, Kélsch
spezifische Auftrageuneli n neues Aktionspl a@ttche
Die neue Brauerei funktioniert unabhéngig von der Hauptbrauerei, eréffnet takt
Mdoglichkeiteni erfordert aber auch umsichtiges Ressourcenmanagement.
Das Modul ist mit dem Grundspiel und den Erweiterungen von BierBoom
kombinierbar (Empfehlung: max. 2 Module gleichzeitig).

11/25

22,50

20,25

Bier Pioniere Promo-Pack 2025 flir Bier Boom

11/25

5,40

BioLogic
. . = Beidiesem Logikspiel mit Naturthema willst du alle deine Plattchen genau a
- 1@Igg|c richtige Stelle legen. Dabei helfen dir die Hinweise auf den unterschiedlicher
B\ y ' Arten: Bdume mochten immer neben Baumen liegen, nur so entseht ja schli
ein Wald. Die Sclidnge neben der Maus, das Schilf am Wasser und der Habi
neben einem Baum. Auf dich warten viele Level mit unterschiedlichen
Schwierigkeitsstufen, die es zu meistern gilt!
BioLogic , ein Spiel furl Spielerim Alter von8

18-

16,20

Bloops

Bloopsist ein lustiges Partykartenspiel fur die ganze Familie. Tauche ein ins Sp
und merke dir drei deiner Karten. Fische nach guten Karten und wirf die zurtick
Wasser, die du nicht brauchst... ohne sie zu verwechseln!

Schlag hohe Wellen mit Spezialeffekten: Sieh dir Karten an, tausch sie und ven
die anderen.

Sag nicht zu friih BLOOPS, sonst gehst du unter!

Hast du am Ende die niedrigste Punktzahl, kannst du wohl tiber Wasser laufen und gewinnst!

1250

11,25

Boss Fighters QR

Boss Fighters QRverbindet die klassischen Elemente eines Kartensp
mit einer App zu einem einzigartigen Spielerlebnis. Die Spielenden tr
gemeinsam gegen zehn einzigartige Bosse mit individuellen Stéarken
Fahigkeiten an, die taktisch auf die Aktionen der Spigerreagieren.
Dank der Scan & Play Mechanik erfasst die App physische Karten (i
einen QRCode auf der Riickseite in Sekundenschnelle und reagiert i
Echtzeit auf die Spielziigefir ein nahtloses Zusammenspiel von
strategischem Deckbuildy mit dynamischen Bosskampfen.

Zu Beginn der Kampagne wahlen die Spielenden jeweils ein Heldeng
i Troll, Halbling, Zwerg oder Elfé und kombinieren dieses frei mit
einer von vier verfiigbaren Klassen: Krieger, Magier, Schurke oder Druide. Die App leitet die
Spielgruppe dann durch das Spiel und von Boss zu Boss. Mit jedem BOSS

jeder Boss hat eigene Taktiken und Angriffe, die die Heldengruppe i
Kampf herausfinden und dann bekampfen muss. ésGdiippe
erfolgreich, erhélt sie Beutekarten, die in drei geheimen Beuteboxen
versteckt sind. Mit diesen kdnnen sie ihre Decks verbessern, neue
Fahigkeiten freischalten und alte Karten ersetzen.

Jeder Boss iBoss Fighters QRkann in vier unterschiedlichen
Schwierigkeitsgraden gespielt werdewon "Neulinge (fur Familien)”
bis "Wahnsinnige (fiir Experten)".

2-4 Spieler,4660 Minuten

12/25

39-

35,10
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Carnuta 02126 22; 19,80
Willkommen zu Carnuta, dem alljahrlichen
Druidentreffen!
Wir freuen uns, dass ihr alle aus euren fernen
Heimatlandern angereist seid. Wie es die Tradition
verlangt, veranstalten wir einen Zaubertrank
Wettbewerb, um den Druiden des Jahres zu kiiren. A gt 2385
sch2arft eure Sicheln é (= a8
Im FamilienspielCarnuta geht es darum, durch geschicktes Sammeln
von Zutaten, strategische Planung und den Einsatz von Samhe
Mond-Runen die besten Zaubertranke zu brauen. Jeder Spieler fihrt i..
seinem Zug zwei Aktionen aus, wie das Sammeln von Zutatenkarten, das Platzieren von Runen
Ausspielen von Zutatenkarten. Das Spiel endet, sobald ein Spieler 11 Karten vor sich ausliegen
gefolgt von der finalen Punktewertung.
Nutze deine Runen weise, indem du sie zum richtigen Zeitpunkt umdrehst und stelle die optimale
Zutatenmischung zusammen, um den héchsten Punktestand zu erreichen.
1/26 40; 36;
" Champions of Wind and FiieDE i i
Champions of Wind & Fire ist ein wiirfelbasiertes Drachentrainingss
fur 1i 4 Spieler mit der Spielzeit von #60 Minuten. Das Spiel
kombiniert Wirfelauswahl, Plattchenlegen und Musterblldung in der
Drachentrainingsphase, gefolgt : :
von einem rasanten
Drachenturnier.
Das Basisspiel eignet sich perfektill
als FamilierBrettspiel, wahrend
der erweiterte Modus neue
Komponenten und strategische Wetten in der Turnierphase
hinzufiigt und so die Spielvielfalt erhoht.
Nur ein Drache wird der Champion von Wind und Feuer!
Champions of Wind and Fire, ein Spiel furl bis 4 Spielerim
Alter von10
1/26 18- 16,20

Champions of Wind and Fire | Sky Racé Erweiterung
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Click a Tree 10/ 33: 29,70

In dem LegespieClick A Tree verkdrpern die Spieler ghanaische Baue
Sie haben sich an die klimatischen Bedingungen angepasst und geler
ihre Umgebung zu nutzen, indem sie ihre Feldfriichte im Schatten von
Baumen anpflanzen. In diesem Spiel geht es darum, Baume in einer
strategishen Anordnung zu pflanzen, die Erntehelfer geschickt
einzusetzen und die gro3te Ernte einzufahren.

Um das Spiel zu beginnen, werden neun von fiinfzehn Aufgaben zufal
gezogen; jeder Spieler legt die passenden Aufgabenstreifen auf die le
Felder oben duseinem Spielertableau und platziert dann sieben
Fruchtmarker auf Ebene 1 seines Spielplans. Jeder Spieler mischt sei
vierzehn Ernteplattchen und deckt zwei davon auf. Legt die sieben
Fruchtmarker in einen Kreis und legt dann ein zufélliges
Landschaftsplattchen zwischen jedes Paar Marker, um den Markt zu bilden. Jedes Plattchen zei
von sechs Baumen, eine oder zwei Obstsorten und entweder A, B oder AB. Jeder Spieler beginr]
einem zufélligen Landschaftspléattchen vor sich.

In seinem Zug wahlt exinen Fruchtmarker auf seinem Spielertableau, senkt ihn um ein Feld und
sammelt dann die beiden Landschaftsplattchen, die diesen Marker auf dem Markt umgeben. Leg
diese Plattchen auf Ihr Spielbrett, wéhlen Sie dann eines Ihrer offenen Ernteplétidhegen Sie es i
Ihren Wald. Jede Sichel auf einem Ernteplattchen, das an ein Landschaftsplattchen angrenzt, bri
eine Frucht dieser Sorte fur jedes Plattchen in dieser Fruchtgruppe, d. h., wenn du eine Sichel n¢
Avocados in einer zusammenh#&ngden Gruppe von vier Plattchen legst, wird dein Avodddder
um vier Felder auf deinem Spielplan erhoht. .

Aber manchmal auch nicht. Ein Fruchtmarker kann erst dann auf Stuf cucka T

aufsteigen, wenn du eine Aufgabe erfiillst und den Streifen von deinel =
Brett entfernst. Um eine Aufgabe zu erfiillen, miissen Sie Baume der
gleichen Art in bestimmten Konfigurationen ancedneine lange Reihe
von Baumen bilden, Baume mit dem gleichen Buchstaben verbinden
Ernteplattchen auf bestimmte Weise verwenden. Immer weeimdu
Aufgabe erfillst, entfernst du diesen Streifen und schiebst alle
verbleibenden Aufgaben nach oben, damit deine Fruchtmarker '

UNE Rostypn,

nachriicken kénnen.

Du erntest auch Friichte, wenn du ein Landschaftsplattchen neben eir
bereits im Spiel befindliche Sichel legst. Wenn alle Sicheln auf einem Ernteplattchen verbraucht
dieses Plattchen erfiillt, und du kannst einen Zahlenmarker auf deiner Spielertafel senken. Wenn
geniligend Fruchtmarker an einem Zahlenmarker vorlbeiziez. B. zwei an der 2 oben auf der
Spielertafel, finf an der 5 oder alle sieben an degrtlet das Spiel am Ende dieser Runde. Wenn n
ein Spieler das Spielende ausgel6st hat, gewinnt er; wenn mehrere Spieler das getan haben, ad
den Wert ihrer Friichte, um einen Gewinner zuigemn.

Click A Tree, ein Spiel fiirl bis 4 Spielerim Alter von8

Click A Tree | HolzkomponenténUpgrade

Click A Tree- Upgrade Holz KomponenterDer neue Plattchenlegdit von
Starautor Uwe Rosenberg!

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benétigt!

Click A Tree | Holzkomponenten- Upgrade, ein Spiel furl Spielerim Alter
von10

91wooden

| components

g = A
b @l
5 tmarkers

12/25

Zwei kunstliche Intelligenzen treten im Duell gegeneinander an. Es gilt,
Befehlskarten auszuspielen und die Kontrolle zu tibernehmen. In dem
algorithmischen Kartenspi€ompile schliipfen zwei Spielende in die Rollg
rivalisierender Kls und versuchen die Kontrolle tber Befehlsspalten zu
erlangen und ihre Protokolle vor der anderen Person zu kompilieren.

Zu Beginn jeder Partie wahlen die Spielenden je drei der zwolf Protokoll
aus, die sich in drei Befehlszeilen gegeniiberstehen werden. Den einzel
Protokollenzugehdrig sind Befehlskarten, die zu einem Deck
zusammengemischt werden und den personlichen Nachziehstapel bilde
Wer dran ist, darf ziehen oder Befehlskarten von der Hand zu den
zugehorigen Protokollen spielen und die abgebildeten Effekte abhandeln. Wer die Stéarken des
jeweiligen Protokolls geschickt nutzt und den Schwellenwert tberschreitet, darf sein Protokoll

CO’(‘]PILE VC;OML"LE

kompilieren. Wer zuerst alle drei Protokolle kompiliert, gewinntRhgtie.

2126

19-

17,10
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. . et . . 2/26
Compile- Gleichgiiltigkeit * Hass * Liebe 7,50 6,75
[Erweiterung]
Mit der ErweiterungGleichgiiltigkeit, Hass, Liebekommen drei gleichnamige neue
Protokolle ins Spiel. Zum Spielen wird d@empileGrundspiel benétigt.
2/26 - -
Complle Playmat 20; 18;
. . 3/26 -
Cozy Stickerville 42, 37,80
Beim kooperativen Familienspi€lozy Stickervilldaut ihr
gemeinsam als Gruppe ein Dorf auf. Ihr kénnt das Spiel <
nicht verlieren, aber eure Entscheidungen kdnnen positive's
oder negative Konsequenzen fur das Dorf haben. Mit tiber; &£
800 Stickern gestaltet ihr euer Dorf mit Hausern,
Bauernhofen Laden, Tieremd V|elem mehr i immer wieder
und entdeckt verborgene Geheimnisse. Sammelt Troph&en, gewinnt an
Zufriedenheit und baut das schnuckelige Dorfchen, vonidesthon immer
getraumt habt. Eure Entscheidungen schalten neue Optionen frei und kénnen Auswirkungen auf
zukinftige Partien haben!
Die Geschichte erstreckt sich tiber 10 Jahre und kann dank des doppelseitigen Spielplans mehrf
erlebt werden.
Jedes Jahr hat eine Spielzeit von cai. 80 Minuten.
12/25 42; 37,80

Crossing Oceans

Um 1900 revolutionierten immer gréRere und schnellere Ozeandan
den stark wachsenden Seeverkehr. Wagemutige Reedereien richte
einen regelmaRigen Liniendienst zu weltweit wichtigen Hafen ein.
Moderne stahlerne Kolosse verdrangten die traditionellgelSehiffe
von den Meeren und lieferten sich einen erbitterten Wettbewerb um
besten Fahrtgebiete.Baue eine florierende Flotte auf und fiihre sie z
wirtschaftlicher Blute. Sichere dir auf dem Schiffsmarkt die moderng
Dampfschiffe und verdrange dardiéine Konkurrenten aus ihren Héfe|
Errichte ein umfangreiches Netzwerk aus Handelshausern und
Kohlenbunkern, um die Mdéglichkeiten deiner Linie geschickt zu
erweitern. Nutze deine vielfaltigen Méglichkeiten, um lukrative
Transporte durchzufiihren, und geme mit den schnellsten Schiffen

das prestigetrachtige Blaue Band des Nordatlantiks.Crossing Oceans nimmt das Thema und ein
Elemente des 2017 erschienenen Spiels TransAtlantic wieder auf, und komponiert daraus auf ei
grof3en historischen Weltkarteneneues Spiel.
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Cultivo 12/25 52; 46,80

Mit Cultivo préasentiert Spielefaible ein atmosphéarisches Brettspiel auf
gehobenem Familienspiddzw. EinstiegKennerspielNiveau.

Ihr werdet ins 18. Jahrhundert versetzt, in das fruchtbare [Bblta, das
durch Kanéle urbar gemacht wurde. Dort errichtet ihr Dorfer, baut
wirtschaftliche Strukturen auf und sichert euch die besten Felder und
Ausrustungen.

In Cultivo geht es um mehr als nur den Anbau von Oliven, Trauben ode
Tomateni es geht um das geschickte Zusammenspiel von
Arbeiterplatzierung, Ressourcennutzung érusbau. Der modulare
| Spielplan und der neue innovative
=% Markt sorgen dabei jedes Mal fir
neue Herausforderungen.

Cultivo lebt von seinem innovativen Marktmechanismus, b
dem die Position einer Ausrustung auf dem Markt ihre
Kosten bestimmt das ist taktisch reizvoll und thematisch
clever eingebunden. Dazu kommt ein feines Gleichgewicht
zwischen Planung und Flexibilitat, diés langfristigen
Spielspal? sorgt.

Cultivo, ein Spiel fur2 bis 4 Spielerim Alter von12

Darkest Doomi DE 98- 88,20

Darkest Doom ist ein kompetitives Strategiespiel mit FE@nenten fiur 4
Spieler. Es spielt in einer disteren Fantésit, die vom Europa des XVIL.
Jahrhunderts inspiriert ist und von anthropomorphen Tieren bewohnt wird.
Wirst du die 8 Tage der Finsternis tiberleben, wahrend die Finsternis versug
Region Betel zu vernichten, wahrend du mit den anderen Wachtern konkurr
um einen der vier Wege zum Sieg zu beschreiten?

Im Brettspiel Darkest Doom tibernimmst du die Kontrolle iber einen der vier
furchterregenden Wachter, die alle tiber einzigartige Fahigkeiten und
Eigenschaften verfiigen. Wahrend du die Gebiete der Region Betel erkundest, kannst du die Vor
jedes einzelnen Geléndes nutzen und seine einzigartigen Eigenschaften einsetzen. Du verbesse
Statistiken deines Wachters, indem du Quests erledigstidvon Vikar Percival zugewiesen werden
und deine Strategie und Einstellung zum Spiel an die Werte angiasdt, verbessern willst. Wahrend|
deiner Erkundung st6Rt du auch auf uralte Relikte, die dir helfen, eine von vier Siegbedingungen
erflllen. Du kannst Allianzen mit Zitadellen schlieBen, um dir Vorteile gegentiber anderen Wacht
verschaffen und diBunkelheit zu bekéampfen, die langsam die ganze Region zum Einsturz bringt.
neue Runde ist eine neue Morgendammerung, und dank des Zitadellenvorrats hast du immer et
Hilfe, wenn du die Karten auf deiner Hand auffillst, indem du sie aus verschiddlecksauswahlst:
Ausristung, Zauberspriiche und Fallen. Dieselbe Karte hat unterschiedliche Auswirkungen, je ng
welcher Spieler sie benutzt und welche Werte er erhdht hat. Wann immer du wirfeln musst, gew|
Hohepriesterin Elaine dir und allenderen Spielern die Macht des Crimsonfades Amulett der
Altesten- mit dem du das Wiirfelergebnis mit einem Ergebnis deiner Wahl aus den Ausriistungsk
der Zitadellen auf deiner Hand veréndern kannst. Spielen Sie allein mit dem Bot Guitolifuss cr
es lhnen erlaubt, mit bis zu drei automatisierten Wachtern zu spielen, oder beweisen Sie sich, in
drei andere Spieler in diesem Dark FantAbgnteuer herausfordern, das Elemente des Rollenspiel
der Erkundung, des Handicdanagements und dewmditionellen Brettspiels kombiniert.

Inhalt:
74 Miniaturen
{ 415Karten
80 Spielsteine
73 Marker
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Darkest Doom- Timeless Expansiori 575 53,30
Grol3e Erweiterung: Timeless fuhrt den Funften Spieler ein. Allianzen
uralte Geheimnisse und neue Fahigkeiten ermdglichen es, Darkest Do
mit neuen Strategien und Mechaniken zu spielen. Ein neuer
Wachter gesellt sich zu den bereits vorhandenen, und eine neue Art von Kreatur der Dunkelheit,
AEcl i psei, erm°glicht es einem Spieler, DI H
KATASTROPHE zZU UBERNEHMEN.
INHALT:
A 40 Miniaturen
A 218 Karten
A 28 Spielsteine
A 1 Marker
A 6 weitere Spielelemente
Daydream 26; 23,40
Im gemitlichen Rol&-Write-FamilienspieDaydreamtragt ihr nach jedem Wirfelwurf
Zahlen in ein Wolkenraster ein, wobei ihr versucht, innerhalb einer Wolkenreihe
(waagerecht oder senkrecht) nur unterschiedliche Zahlen einzutragen.
Mit vollstéandig ausgefillten Wolkenreihen zeichnetlifirien um Gegensténde in eure
Regalen herum, fur die ihr Punkte bekommt.
Wer die meisten Gegenstéande nachgezeichnet bzw. die meisten Punkte hat, gewi
Je nachdem, wie ihr das modulare Spieltableau faltet, bildet ihr eine einzigartige
Kombination mit speziellen Regeln.
3 - ' Bevor ihr startet:
Sucht euch einen ruhigen und gemutlichen Ort, macht euch ein HeiRgetrank und macht eure
Lieblingsmusik ani jetzt kann es losgehen!
12/25 70- 63-

Deep Rock Galactic (en)

e —— In Deep Rock Galactic: The Board Game, einer offizielle
BrettspietAdaption des beliebten Computerspiels, schlig
du gemeinsam mit bis zu drei Mitspielern in die Rollen v
Zwergbergleuten im Weltraum: dem Spaher, dem Ingeni
dem Schiitzen und dem Bedn. Ihr musst
zusammenarbeiten, um kostbare Mineralien tief unter de
Oberflache eines feindlichen Planeten abzubauen, wo e
einheimische insektenartige Raubtiérgie Glyphiden
erwarten und ihre Hohlen aggressiv gegen Eindringlinge
verteidigen. Wirddein Team die vom Unternehmen
vorgegebene Mineralienquote erflillen oder endet ihr allg
Mahilzeit fiir die Glyphiden?

Du bewegst dich tber das Spielfeld, wirfst Wiirfel, um
gegen Monster zu kampfen und seltene Mineralien
abzubauen, damit ihr rechtzeitig mit der erforderlichen
Menge an Mineralien entkommen kénnt, um die aktuelle
Mission zu gewinnen.

ACHTUNG: Das Spiel ist komplett Englisch.

Deep Rock Galactic (en)ein Spiel firl bis 4 Spielerim Alter von12
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. . . 12/25 -
Deep Rock Galactic | Biome Expansion 83, 74,50
2
| (en)
| g Hort zu und scharft eure Spitzhacken, Bergleute!
| Eine ganz neue Region unter der Oberflache von Hoxxes IV wurde
entdeckt mit vier neuen Biomen, die es zu erkunden gilt.
Sie sind voller wertvoller Mineralien, aber auch mit neuen
Umweltgefahren, biologischen Bedrohungen und einer Menge neuer
Kreaturen.
Schon deine Munition, und sei bereit, gegen das gro3te Wesen zu kan
das du je gesehen hast: den furchterregenden Dreadnouaht,
der sogar noch gréRer ist als der hassliche Oppressor. | -
Hoxxes IV wird seine Schéatze nicht einfach hergeben, al E
mach dich bereit, dich deinen Weg durch eisige Héhlen,
glihende Felsen, schleimige Grotten und wundersame,
leuchtende Dschungel der Unterwelt zu hacken, zu
schlagen, zu schief3en und zu stampfen.
ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel
bendtigt!
ACHTUNG: Das Spiel ist komplett Englisch.
Deep Rock Galactic | BiomeExpansion (en), ein Spiel fur
1bis4 Spieler im Alter von 12
. 12/25 -
Deep Rock Galactic | Bulk Detonator 32; 28,80
Expansion (en)
Das ist der grol3e Boomer!
TR Der Bulk Detonator ist wie eine riesige Version des Glyphid Exploders. Er is
ET“N&. eines def wenn nicht sogar dasgrofite Wesen, das du im Héhlensystem
finden kannst. Sein ganzer Kérper ist zu einem knorrigen, klumpigen Haufe
verformt, und sein Maul ist estellt, mit vielen Fangzéhnen, die in alle
mdoglichen Richtungen abstehen.
Er ist gut geschitzt und kann mit seinem tddlichen Stomp erheblichen
Schaden anrichten. Aber am verheerendsten ist er, wenn ef stabi
explodiert er und reif3t dabei sich sélbad den grof3ten Teil der Hohle, in
der er sich befindet, mit in die Luft!
ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benétigt!
ACHTUNG: Das Spiel ist komplett Englisch.
Deep Rock Galactic | Bulk Detonator Expansion (en) ein Spiel firl
bis 4 Spielerim Alter von12
. — - 12/25 32,_ 28’80

Deep Rock Galactic | Goo from
Above - Expansion (en)

Die Miniaturenerweiterung enthalt 5 einzigartige Miniaturen: 3 Go
Bomber und 2 Menace Miniaturen.

Der Glyphid Menace grébt sich in Ritzen und Spalten ein, verstec
sich vor deinen Blicken und taucht nur auf, um blitzschnell
zerstorerische Salven aus dtzendem Schleim auf die BeZybenge
LIMITED AVA|LAB||_|TY % zu feuern. Du solltest ihm mit &uRerster Vorsicht begegnen.

Der Goo Bomber ist im Grunde ein aufgetriebener, grotesker Sac
voIIer fliegendem Schlelm Sein einziges Ziel ist es, stinkende Zwerge in klebrigem Schleim
einaufangen. Aber keine Sorge, du kannst sie abschiel3en. Ziel einfach auf die freiliegenden
Schleimsacke an ihren Seiten, aber pass auf, dass du nich
direkt unter ihnen stehst, wenn du das tust.

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel bendtigt!
ACHTUNG: Das Spiel ist komplett Englisch.

Deep Rock Galactic | Goo from Above Expansion (en)

ein Spiel furl bis 4 Spielerim Alter von12
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. 12/25 -
Deep Rock Galactic | Korlok TyrantWeed 32 28,80
- Expansion (en)
Das Korlok Tyrant Weed ist eine
abscheuliche Ansammlung fast
fuhlender Pflanzen, die zusammen
wie ein Wesen agieren.
Fruhere Einsétze haben versticht
und sind gescheiteit diese bose
Pflanze zu téten. Alles, was Ubrig geblieben ist, sind ihre
Ausriistungefi der Zwerg, der das Tyrant Weed erledigt,
kann alles einsammeln.
Bendtigt Deep Rock GalacticBasisspiel. Kompatibel mit
allen Erweiterungen.
Deep Rock Galactic | Korlok TyrantWeed- Expansion
(en), ein Spiel fUrl bis 4 Spielerim Alter von12
C LI I 1] i i 12/25 _
AR Deep Rock Galactic | Space Rig 83; 74,70
A\ 7 i .
Expansion (en)
Mach dich bereit fir neue Upgrades und eine Reihe neuer Missio
die als Auftrage miteinander verbunden sind.
Auf der orbitalen Raumstation, bekannt als die Space Rig, kannst
dich auf neue Missionen vorbereiten, indem du die AlBes
B « ’.,‘ besuchst und die Details der neuen Missionstypen studierst.
SPAGE RIG EXPANSTON (¥ Neue Herausforderungen in Form von Anomalien und Warnunge
werden die Missionen zunehmend schwieriger machen, aber keir]
Sorge, deine Zwerge werden sich ebenfalls weiterentwickeln und mit der neuesten und besten
Ausristung ausgestattet. D ave bl
Mach dich bereit, zwei neue Missionstypen anzugehen: Die
Drilldozer-Begleitmission und die Liquit/lorkite-
Extraktionsmission.
ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benétigt!
ACHTUNG: Das Spiel ist komplett Englisch. Q
Deep Rock Galactic | Space RigExpansion (en) ein Spiel firl = S ——
bis 4 Spielerim Alter von12 e -~ /.
Deep Rock Galactic Deluxe Edition (en) 125; 112,50

n Deep Rock Galactic: The Board Game, einer offiziellen Brettspiel
Adaption des beliebten Computerspiels, schliipfst du gemeinsam mit b
drei Mitspielern in die Rollen von Zwergbergleuten im Weltraum: dem
Spaher, dem Ingenieur, dem Schitzen und demeBolr misst
zusammenarbeiten, um kostbare Mineralien tief unter der Oberflache ¢
feindlichen Planeten abzubauen, wo euch einheimische insektenartige
Raubtiere die Glyphideri erwarten und ihre Héhlen aggressiv gegen
Eindringlinge verteidigen. Wirdein Team die vom Unternehmen
vorgegebene Mineralienquote erfiillen oder endet ihr alle als Mahlzeit

die Glyphiden?
Du bewegst dich uber das Spielfeld, wirfst Wiirfel, um gegen Monster zu kdmpfen und seltene
Mineralien abzubauen, damit ihr rechtzeitig mit der erforderlichen Menge an Mineralien entkomm
konnt, um die aktuelle Mission zu gewinnen.

Deluxei 2. Edition

Ein Koop-Hohlenabenteuer fiir-4 Spieler, basierend auf dem E

beliebten Videospiel Deep Rock Galactic.

Die gro3e Box mit allem, was du dir nwiinschen kannst!

Die Deluxe Edition enthalt insgesamt 49 Miniaturen: 4 Zwer
Miniaturen, 38 GlyphieMiniaturen und 7 Stalagmiten
Miniaturen. Die Glyphiden sind furchteinfloRend und bereit,
dich und deine Mitspieler zu zerreiBen und auszuschalten! [ =
Mach dich bereit...

ACHTUNG: Das Spiel ist komplett Englisch.

Deep Rock Galactic Deluxe Edition (en) ein Spiel furl bis 4
Spielerim Alter von12

‘i"
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Der Eiserne Thron: Das Brettspiel- Ein Fressen fir die
Krahen

Es droht Gewalt zwischen den gro3en Hausern von Westeros. Jedes Haus muss die
Verteidigungsanlagen um seinen angestammten Machtsitz verstarken und sich gleichzeitig auf d
machen, um seine Ziele vor den anderen zu erreichen.

Ein Fressen fir die Kréherist ein spezielles Szenario fer Eiserne Thron: Das Brettspiel 2.
Edition, das den Spielern ein fesselndes neues Szenario flur vier Spieler bietet. Mit einer alternat
Siegbedingung, einer verkirzten Spielzeit und einem Satz spielbarer Hauskarten fir das Haus A
bietetEin Fressen fiir die Kraherdie Mdglichkeit, das Spiel auf eine Vielzahl neuer und spannend
Arten zu erleben3-6 Spieler, ab 14, 120+ Minuten

19-

17,10

Der Eiserne Thron: Das Brettspiel- Ein Tanz mit
Drachen

Die sich standig verandernde politische und militérische Landschaft von Geq
R. R. Martins ADas Lied von Eis un
hoffen kann, die Kontrolle lange zu behalten. Doch auch wenn die Akteure
wechseln, bleibt das gruledjende Spiel immer dasselbe.

Der Eiserne Thron: Das Brettspiel 2. Edition Ein Tanz mit Drachenenthélt 42
neue Hauskarten und ein Szenario fur sechs Spieler, in dem die einzelnen H
andere Ausgangspositionen haben, die die Geschehnigsi der KréhenDer
Sohn des Greifeand Ein Tanz mit Drachewiderspiegeln.

Die neuen Hauskarten dieser Erweiterung kdnnen sowohl im Szé&aff@nz
mit Drachenals auch im Grundspiel eingesetzt werden. In beiden Fallen wer
die Hauskarten aus dem Grundspiel nicht verwendet, sonderressattdalle 42
neuen Hauskarten. Diese Erweiterung enthalt sechs Széndbaukarten, eine fur jedes Haus des
Grundspiels.

Zum Spielen wird ein GrundspiBler Eiserne Thron: Das Brettspiel 2. Editiobenétigt.. 3-6 Spieler,
ab 14, 120+ Minuten

19-

17,10

Der Eiserne Thron: Das Brettspiel 2. Edition

Diese Uberarbeitete zweite Auflage des erfolgreichen Brettspiels bring
viele Neuerungen in das System am Eiserne Thron.Elemente der
friheren Erweiterungen, wie Hafen, Garnisonen, Wildlingkarten und
Belagerungsmaschinen, wurden direkt in das Grundspiel eingearbeite
Hinter den neuen Sichtschirmen kdnnen leichter geheime Vorbereitun
getroffen werden, und das Modul Schlachtengliick bringt eine
unberechenbare und tddliche Komponente in die Kampfe.
Konig Robert Baratheon ist tot, und die Adelshauser des Landes riistg
zum Krieg um die Thronfolge. Haus Lennister, aus dem Roberts Gem
Cersei stammt, beansprucht den Thron fiir deren Sohn Joffrey. Von s
Heimstatt auf der Insel Dragonstone machb&ts jingerer Bruder seing|
rechtmaRigen Anspruch auf die Kénigswiirde geltend. Haus Greyjoy
bereitet von den Eiseninseln auf eine neue Rebellion vor. Im Norden zieht Haus Stark seine Truf
zusammen, um fir Gerechtigkeit und Gesetz zu kampfen. Im SétenHaus Tyrell seinen uralten
Wunsch, dertisernen Thronzu besteigen, und auch die Entschlossenheit und der Rachedurst vo
Martell darf von keinem anderen Haus unterschétzt
werden. Doch wahrend die Adelsh&auser sich
untereinander bekéampfen, zieht von jenseits der Maue
im hohen Norden ein Sturm heran, der alles zu
verschlingen droht.

Der Eiserne Thron: Das Brettspiddasiert auf der
ber¢hmten Romanrei he ADa
von George R. R. Martin. Ihr tbernehmt die Filhrung
der grol3en Adelshéuser von Westeros und ristet euc
fur den epischen Kampf um dé&isernen Thron.Vor
dem Hintergrund von ADas
entfaltet sich ein intensives Spiel, in dem strategisch
geplant werden muss, Ressourcen gezielt eingesetzt und die Mitspieler in gerissenen Verhandlu
die eigene Seite gezogen werden missen, urkidemen Thronzu erklimmen.

3-6 Spieler, ab 14, 120+ Minuten

63-

56,70
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Der eiserne Throne- Die Mutter der Drachen 41; 36,90

Uberquert das Meer mit der Erweiterung Mutter der Drachen fiir Der Eiserne Thron: Das Brettspi
Edition. Diese Erweiterung beinhaltet einen Esdebenspielplan der Freien Stadte und eine Eyrie
Auflage sowie neue Charaktere und Mechaniken, um das Hagaryen und das Haus Arryn
einzufthren.

Macht euren Anspruch geltend

Wenn ihr euren Anspruch auf dEisernen Throngeltend macht, konnt ihr mit der neuen
Vasallenmechanik andere Hauser zu eurer Sache rufen und sogar die Eiserne Bank von Braavo
Hilfe bitten. Aber seid vorsichtig, die Eiserne Bank wird ihren Anteil abhaben wollen, und sollte si
eure Strategie akchlechte Investition erweisen, wird die Vergeltung eurer Geldgeber auf dem Fu
folgen 3- 8 Spleler ab 14, 120+ Minuten

Der Herr der Ringe: Die Entscheldung 026 41; 36,90

Die letzte grol3e Auseinandersetzung um das Schicks
Mittelerdes steht bevorWahrend der dunkle Herrscher e
Sauron seine Streitmacht sammelt, versucht die e R.Nae
Gemeinschaft des Rings, den Einen Ring unbemerkt i
zum Schicksalsberg zu bringen.Der Herr der

Ringe: Die Entscheidungubernimmst du entweder die
Kontrolle Gber Frodo und seine Gefahrten oder tiber
Saurons unheilvolle Diener. Jede Bewegung entlang der Frontlinie kann di
Partie entscheideingelingt es dir, den Ringtréager nach Mordor zu filhren od
die Hoffnungen des Westens zu zerschlagen?

Spielmaterial: 1 Spielplan, 10 Gefahr€harakterplattchen, 10 Saur@harakterplattchen, 9 Aufstelle
fur Charaktere der Gefahrten, 9 Aufsteller fir Charaktere Saurons, 9 GefatatetitiRe, 9 Sauren
StandfiiRe, 9 Gefahrtdtampfkarten, 9 SaureKampfkarten, 8 GefahrteBpezialkarten, 8 Sauren
Spezialkarten, 9 GefahrteRekrutierungskarten, 9 Saur@ekrutierungskarten und 2 Ubersichtshoge)

(doppelseitig)
Der Herr der Ringe: Die Entscheidung ein Spiel fiir2 Spielerim Alter von14
. . - . . 01/26
Der Herr der Ringe: Die zwei TirnieDas Stichspiel ! 215 24,30

Das Abenteuer geht weiter! Taucht erneut in die spannende Welt von Mittelerd
bei Die zwei Tirmé Das StichspiglMerry und Pippin wurden von Orks gefange
genommen, wahrend Frodo den Einen Ring immer naher zum Schicksalsberg
Folgt Frodo und Sam nach Mordor und begleitet Aragorn und seine Gefahrten
den FangorAWald und bis nach Rohan. Nur wenn ihr zusamspielt, kdnnt ihr die
Ziele eurer Charaktere erf¢gllen é
Der Herr der Ringe: Die zwei Turmei Das Stichspielist ein kooperatives
Kartenspel fur 1 bis 4 Personen, das euch in 18 Kapiteln durch den zweiten Te
J. R. R. Tolkiens klassischer Ror@nlogie Der Herr der Ringbegleitet.

Findet erfolgreiche Strategien, um die gegensatzlichen Kréfte des WeiRen Tur
und des Schwarzen Turms zu nutzen. Entdeckt neue Charaktere wie Sméagol
Baumbart oder Eowyn, um euch den Gefahren durch die Orks auf eurer Hand
stellen.

In diesem kooperativen Stichspiel musst ihr als Gruppe zusammenarbeiten, um die Ziele jedes
Charakters zu erfillen. Entweder gewinnt ihr gemeinsam oder ihr verliert gemeinsam. Keine zwe
Abenteuer werden gleich sein. Macht euch die méchtigen-Kamten zunutze und setzt eure
geféhrliche Reise durch Mittelerde fort!

Die zwei Turmei Das Stichspielist die Fortsetzung vobDie Gefahrteri Das Stichspiel, ist aber ein
eigenstandiges Spiel, mit Spielvarianten fur das-Sofpi e | und Partien zu
StraCe gl eitedus.f ort und fortih
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12/25
Der Hobbit: Hin und zuriick 337 29,70

m Familienspiel Der Hobbit: Hin und zurtick begeben siehnutige
Hobbits auf die gefahrvolle Reise zum Einsamen Berg. Wer wird in den
acht Abenteuern den Schatz der Zwerge wiederbeschaffen und den Dr|
Smaug besiegen?

Werft die Wurfel und wéahlt euren Weg ... Schleicht euch dabei an Troll
vorbei, bekdmpft Orks, 16st Ratsel und zeichnet euren Pfad in eurem
eigenen Abenteuerbuch ein:

Jede Runde wirft der Startobbit die fiinf weilen Reisewdrfel in die
Tischmitte. Er ist als Erstes am Zug und wahlt 1 Wirfel aus der Tischm
den er zu sich nimmt. Das
Wiirfelsymbol verwendet er sofort
in seinem Abenteuerbuch. Dann
geht es reihum im Uhrzeigersinn
weiter. Wer am Zug ist, wéhlt 1 der verbliebenen Wurfel in di
Tischmitte und verwendet ihn sofort, um eine Aktion in
seinem Abenteuerbuch durchzufthren. Dies wird so lange
wiederholt, bis das Ende des Abenteuers erreicht wird. Der
Hobbit mit den meisten Punkten, gewinnt!

Wirfelspiel von Dr. Reiner Knizia mit Roll &
Write-Mechanismen

Enthélt 8 verschiedene Abenteuer, die auf J. R. R
Tolkiens Roman Der (kleine) Hobbit basieren

1
I Jedes Abenteuer ist eigensténdig spielbar und
1

enthélt einzigartige Regeln

Immer wieder neuer Spielspa3 dank abwischbare jEssa
Stifte und beschichteter Abenteuerbiicher ;

Dewan Q1/26 40- 36-

|s = ~m==——=en  Ein neuer Tag beginnt und dein Volk befindet sich im Aufbruch. Aber d
bLWA\rx Ressourcen sind knapp, also schiagst du neuguams  prwav
Lager auf, um die Landschaft zu erkunden unc | ===
das Uberleben deines Volkes zu sichern. An d - = = -
Ufer wilder Stréme, in die héchsten Gebirge [«
und in die trockensten Wisten: Du scheust
keine Reise, um neue Gefilde zsehliel3en.

das warmende Feuer des Lagers schart, weil3 = ¥ %" ™
. du, dass sich die Reise gelohnt hat. Auch wen.. S
die anderen Volker immer ndherkommerlf b&in Volk zusammen!
Tauche ein in die wilde und faszinierende Welt Bmwari In diesem strategischen Familienspiel
fuhrst du dein Volk durch unberihrte Landschaften voller Herausforderungen und Mdoglichkeiten.
Erkunde die héchsten Berge, die tiefsten Walder oder die trockensten Wisten, platziere strategis
Lager und sammlBessourcen, um deine Ziele zu erfillen. Mit jedem Zug wéchst dein Einflussgel
und deine Taktik entscheidet Uber Sieg oder Niederlage.
Dank des innovativen Spielprinzips, den aufregenden Szenarien und dem Teammodus
bietetDewanendlose Mdglichkeiten und bleibt spannend, egal ob du es zu zweit oder in einer Gr
spielst. Moge dein Volk sich um das warmende Feuer versammeln und den Tag des Triumphs e

Dice Throne Adventure | UnchainedErweiterung 026 36 32,40

Willkommen im neuesten Teil des Dice Thredaiversums!

Dice Throne Adventures | Unchained ist eine Erweiterung, die Dice Throne Advent
um einen neuen Boss, neue Diener, neue Beutekarten und neue Spielmodi erweitg
Dice Throne Adventures ist eine kooperative Erweiterung, die es euch ermdglicht,

NEUERCESKWPH Helden auf vollig neue Weise einzusetzen.

V) Arbeitet an mehreren Spieleabenden zusammen, um vom Purpursand bis in den
Thronsaal des Verriickten Konigs zu reisen. Eure Helden erhalten mit jeder Sitzun
permaneate DeckUpgrades. Der Konig hat seit tausend Jahren keine einzige Schla
verloren und brennt auf eine echte Herausforderung.

Dice Throne Adventures: Unchained ist KEIN EIGENSTANDIGES SPIEL und
erfordert Dice Throne Adventures.

ACHTUNG: Zum Spielen sind Charaktere aus Staffel 1, Staffel 2, Marvel, XMen,
Deadpool oder Outcast erforderlich!
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Willkommen bei Dice Throne!

Herzrasen garantiert! Dice Throne ist schnell gespielt und fordert
geschickten Karteneinsatz und clevere Wurfelmanipulation. Euer
Spieleabend wird eskalieren!

Tritt den Avengers bei! In Marvel Dice Throne schlipfst du in die R
eines berihmten Mar#lelden! Jeder Held von Marvel Dice Throne
wurde sorgféltig entworfen und ausbalanciert, um das bestmdglichg
thematische Erlebnis zu bieten, so dass du deindingsbelden
wirklich verkdrpern
kannst wie in
keinem anderen
Spiel. Mit
brandneuen
Fahigkeiten und
asymmetrischen
Designs sind dies
die bisher
innovativsten und
aufregendsten
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Titel Termin Preis Nach
Rabatt

. 12/25
Dice Throne Deadpool 65; 58,50

Charaktere!

Greife deine Gegner an und aktiviere Fahigkeiten,
indem du mit den funf einzigartigen Wurfeln deines
Helden wiirfelst. Sammle Kampfpunkte und gib sie
fur Karten aus, die eine Vielzahl von Effekten habe
wie z.B. permanente Heldenaufwertungen,
Statuseffekteind die direkte Manipulation von
Wiirfeln (deine eigenen, die deines Teamkollegen
oder sogar die deines Gegners).

Der respektlose Séldner mit der grof3en Klappe,
Deadpool, durchbricht immer wieder die vierte
Wand. Dabei kdmpft er mit seinen stets geféhrliche
Fingerpistolen gegen Bosewichte, wahrend er
gleichzeitig seinen HeilRhunger auf Chimichangas
seinem treuendco Truck stillt und sich auf seine
unaufhaltsame Mutantenheilung verlasst.
Diese DeluxeAusgabe enthalt den Helden Deadpod
sowie DeluxeAufwertungen
Deadpool Dice Throne, ein Spiel fiir 2 bis 6 Spieler
im Alter von 14

Dice ThroneOutcasts Bleiche Dame (Wavdlfin) vs 026 32; 28,80
Kopfloser Reiter

Mit den Outcasts kommen neue Helden aus dem Dice Ttwoiversum zu euch auf
den Tisch. Unberechenbar, unbarmherzig und voller neuer Ideen!

Verwechselt die gereizte Pale Lady nicht mit einer mageren, zarten Blume. Ihre
Gegner werden durch ihre gerissenen Manipulationen in die Enge getrieben. Na
sie sich dann in ihre furchterregende Werwolfgestalt verwandelt hat, wird sie zu §
wilden Gegnerin.

Der Headless Horseman terrorisiert seine Gegner mit seinem schrecklichen
Kiirbiskopf! Stiirze dich mit donnernden Hufen, geschwungenen Axten und
s 8 Hochgeschwindigkeitsaction in die Schlacht mit diesem klassischen Schlitzer!

Retk]

B

KOMPLEXITAT

Dice ThroneOutcasts Rabenfiirstin vs Totenbeschworel 04/26 32; 28,80

Mit den Outcasts kommen neue Helden aus dem Dice Ttwoiversum zu euch auf
den Tisch. Unberechenbar, unbarmherzig und voller neuer Ideen!

Beschwdre als ruchloser Necromancer Skelettkrieger, Skelettmagier und
Knochengolems! Der Tod kennt keine Furcht, wenn er in hitzigen, rasanten Kamp
auf deinen Befehl hort!

Die Niederlage klopft an die Tir ihrer Gegner, wenn Raveness und ihr Gefahrte, d
Rabe Nevermore, in die Schlacht stirmen. lhre verraterischen, quélenden Taktike|
werden dein Herz in der Schlacht hoher schlagen lassen!
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Titel Termin Preis Nach
Rabatt

/
Die Grosse Reise: Wagemutig in den Stiden 12125 25; 22,50

Hast du dich jemals gefragt, wie es so ist, als Zugvogel Uber taus
Kilometer zu deinem Winterquartier zu reisen? Wag dich auf Die
groRBe Reise und finde es heraus! Trotze den unzéhligen Gefahre
dich auf dem Weg erwarten und wéahle die beste Flatgsfie, um als
Erster im lauschigen Stiden anzukommen. Pass dich dabei deine
Vogelart an und riskiere genug, um richtig schnell voranzukonime
aber besser nicht so viel, da
Die Grosse Reise: Wagemutig in den Siiderin Spiel fir2 bis 8
Spielerim Alter von8

Die verlorenen Ruinen von Arnak: Ende Q1/26 30- 27;

Verschlungene Pfade Erweiterung

Diese dritte Erweiterung fur Die verlorenen Ruinen von Arnak enth
ein neues doppelseitiges
Spielbrett. Die Spinnentempel ///
und EulentempeSeite haben & ih”
: / ~ jeweils einzigartige i i
Mechanlsmen und Komponenten (wie brandneue
Tempelpléttchen und neue Ressourcen).

Zusatzlich enthélt die Erweiterung neue Wachter, Orte und
Gehilfen sowie einige neue Seliohalte (Rivalenplattchen fur
die neuen Spielbretter sowie violette Rivalenplattchen und
Rivalenziele, zwei MiniErweiterungen, die zuvor nur online
als PrintandPlay veroffentlicht waren).

Tipp: Die neuen Spielbretter dieser Erweiterung bieten ., 1
anspruchsvolle Forschungsleisten, die besonders gut fur Splele mit den Expedmonsleltern aus d
Erweiterungen Die Expeditionsleiter und Die verschollene Expedition geeignet sind. Sie kdnnen
ohne Expeditionsleiter genutzt werden, aber dann erwartbtain herausforderndes Spiel!

it

Die Waldlande | Wildscale Swamp&Erweiterung 12125 35- 31,50

EXPLORERS Mit dieser Erweiterung fir Die Waldlande geht es in den wilden Sumpf!
WIDSCHEE SWAMPS Wahlt einen neuen Helden, neue Szenarien und den reiRenden Fluss. Un
damit eure FuRe nicht nass werden, gibt es sogar ein Boot diawideines
zwar, aber fur eure Helden sollte es reichen!

Die Waldlande: Wildscale Swamps ist eine Erweiterung fiir das erfolgreic
kooperative Spiel Die Waldlande. Zum Spielen benétigt ihr das Grundspie
Die Waldlande | Wildscale Swamps Erweiterung, ein Spiel firl bis 4
Spielerim Alter von10
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. . . . de 2025
Dinogenics | Spielfiguren (bedruckt) ende 65,0 58,3
Verbessere alle Dinosaurier von DinoGeni€ark Manager Edition mit einem UBruck, der auf dem

Artwork der Spielkarte basiert.
Enthalten sind folgende Meeple:
6x ANKYLOSAURUS

6x BRONTOSAURUS

4x CARNOTAURUS

4x COMPSOGNATHUS

6x GALLIMIMUS

12x MUTANTS

6x PTERODACTYL

6x RAPTOR

6x STEGOSAURUS

4x THERIZINOSAURUS

6x TRICERATOPS

6x TYRANNOSAURUS

5x CORRUPTED TREX

6x DUNKLEOSTEUS

6x PLESIOSAURUS

6x ICHTHYOSAUR

4x MEGALODON

4x MOSASAUR

4x SPINOSAURUS

2x BAJADASAURUS

1x DEPTH DRAGON

2x DILOPHOSAURUS

2x DIMETRODON

1x DREADNOUGHTUS

2x PACHYCEPHALOSAURUS
2x PARASAUROLOPHUS

2x PERUCETUS

2X QUETZALCOATLUS

Dinogenicst Smilodon und TitanoboaDeluxe Upgrage
Set

DinoGenics ist ein kompetitives Workerplacem8&piel fiir 1 bis 5
Personen, bei dem du versuchst, deinen eigenen DinosRarlezu
errichten und erfolgreich zu betreiben. Indem du Arbeiter auf de
Festland einsetzt, sammelst du Ressourcen, errichtedtu@Gebnd
Anlagen und erschaffst sogar Dinosaurier!

Die Park Manager Edition beinhaltet das Grundspiel sowie die
beiden Erweiterungen New Arrival und Controlled Chaos kompleg
in deutscher Sprache.

. 10/25 -
Dirt & Dust 44, 39,60
T In Dirt & Dust sind die Spieler Rallyefahrer, die mit halsbrecherischer
wlﬂﬁ Geschwindigkeit durch dynamische Etappen rasen. Jede Kurve und jed
L

ende 2025 145’_

Beschleunigung ist ein spannender Test von Geschicklichkeit und Fines
der sowohl das Auto als auch den Fahrer an seine Grbringh Zu Beginn
besitzt jeder Spieler funf grundlegende Aktionskarten sowie funf einziga
Pilotenkarten. Im Laufe des Rennens erhalten die Teilnehmer zuséatzlich
Aktionskarten, um ihre Fahrzeuge fein abzustimmen, Dampfer einzustel
Reifendruck und Geometrieeinstellungen zu uberprifen oder das aktive
Differential zu verandern. Wirfelwirfe bestimmen die Fahigkeit jedes
Fahrers, diese Aktionen auszufiihren, und erhéhen die Chancen, die Ko
Uber die anspruchsvollen Strecken zu behalten. Die Reise beginnt auf einer atemberaubenden
Kustenstrale, wo die atemberaubende Aussicht nur von den tiickischen Haarnadelkurven tbertr,
wird. AnschlieBend navigieren die Spieler durch die engen Stralameeiropéischen Stadt und
meistern Kreisvékehre und scharfe Kurven. Wenn sie ihre Rennféahigkeiten verbessern, sind sie
ikonische Rennen in atemberaubenden Berglandschaften, auf schattigen Waldwegen und in den
berauschenden Tiefen néchtlicher Rennen in Angriff zu nehier& Dust verbindet die Mechanik
des Kartenaufbaus mit der strategischen Platzierung von Wirfeln und bietet so ein adrenalingela
Rallye-Erlebnis zum Uberleben. Geschicktes Fahren ist wichtig, aber nur wer Hindernisse tiberwi
und bessere Zeiten als seine @agerzelt, wird triumphieren.

Dirt & Dust , ein Spiel firl bis 4 Spieleiim Alter von14
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Dune: Krieg um Arraki§ Desert War (WUstenkrieg)

Die Erweiterung Desert War (Wistenkrieg)
fur Dune: Krieg um Arrakis bringt neue ‘65

strategische Einheiten ins Spiel und vertieft
das asymmetrische Konfliktsystem. Haus
Atreides erhalt Wustenkampfer, I

Raketenwerfer und Sandreiter, wahrend
Haus Harkonnen mit Eétruppen und
GeleitOrnithopter zuriickschlagt.

Zum Spielen wird ein Grundspiel von Dune: Krieg um Arrakis benétigt.

Titel Termin Preis Nach
Rabatt
s 12/25
Driving Me Crazy 25; 22,50
In diesem schnellen Kartenspiel fur die ganze Familie versuchst du, als Er|
das Ferienhaus zu erreichen, um dir das gro3te Schlafzimmer zu sichern!
ziehst Karten und legst sie ab, um als Erster genau 1000 km an Kartenpur|
zu erreichen. Das Spieh#halt Entfernungsund Aktionskarten, mit denen du
dich fortbewegen kannst. Aber Vorsicht: Deine Gegner kdnnen auch nega
Aktionen gegen dich spielen.
Driving Me Crazy, ein Spiel fur2 bis 10 Spieletiim Alter von8
12/25 60- 54 -
Dune Board GameDeutsche Ausgabe ’ ’
; Stell dir vor, du kannst die Kréafte einer Adelsfamilie, Gilde oder
Ordensgemeinschaft auf einem kargen Planeten kontrollieren, der
einzige Quelle fir die wertvollste Substanz im bekannten Universu
darstellt.
Stell Dir vor, du kannst das Drehbuch fir eines der beriihmtesten
" ScienceFiction-Bucher aller Zeiten neu schreiben. Willkommen zun
| | gefeierten 40 Jahre alten Brettspiel, mit dem du die unglaubliche W
von Frank Herberts DUNE nachbauen kannst.
In DUNE wirst du der Anfiihrer einer von sechs grof3en Fraktionen
Jeder mochte die wertvollste Ressource im Universum kontrolkere
das mysteridse Spice, das nur zu
hohen Kosten auf dem Planeten
DUNE zu finden ist. W e Herzc g E
verblassen vor dem Spice. Eine Handvoll Spice wird ein Haus at |
Tupile kaufen. Es kann nicht hergestellt werden, es muss auf
Arrakis abgebaut werden. Es ist einzigartig und hat echte
geriatischeEignschaften. A Und ohne
unmdglich. Nurdurch die Einnahme des Suchtmittels kann der
Steuermann der Gilde weiterhin Zukunftsvisionen erleben und
einen sicheren Weg durch den Hyperraum finden.
Wer wird DUNE kontrollieren? Werden Sie einer der Charaktere
und ihre Kréfte aus dem Buch und. . . Du entscheidest
Dune: Imperium | Token Seti Zubehor 9,50 8,55
Sehr robuste Chips aus 2 mm Plexiglaedruckt in UV¢Technologie mit
durchscheinendem Effekt. Die Token haben die gleichen Abmessunge
die Token aus Karton.
Dune: Imperium + Erweiterung Tokenset enthélt Spielmarken des
Basisspiels und aller Erweiterungen (Rise of Ix, ImmortaliB3 Stk.
Dune: Krleg um Arrakig Arrakis Playmat 437 38,70
Die Arrakis Playmat ist das ultimative Zubehor fir Dune: War for
Arrakis, das epische Expertenspiel um Kontrolle, Strategie und
Uberleben in der Wiiste. Als asymmetrisches Kriegsspiel mit Area
ControkMechanik bringt es die erbitterte Auseinandersetzungcvein
Haus Atreides und Haus Harkonnen um das wertvollste Gut des
Universums, das Spice, auf den Spieltisch. Diese limitierte Nep@hmatte vereint das gesamte
Spielfeld mit den optionalen Raumgil@®ard zu einer beeindruckenden, langlebigen Urgerféar
deine Schlachten.
ACHTUNG Spielmatte ist auf Englisch.
Zum Spielen wird ein Grundspiel von Dune: Krieg um Arrakis benétigt.
53- 47,70
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Titel Termin Preis Nach

Rabatt

Dune Krieg um Arrakig Exclusive Extras 54; 48,60
Die Exclusive Extras fur Dune: War for Arrakis bieten limitierte Elemente & )}Un.c
der ursprunglichen Kampagne und fiigen dem Expertenspiel neue taktisct| 'YL

Tiefe hinzu. Spiele mit zusatzlichen ikonischen Charakteren wie Thufir tRd 4]
Hawat, Duncan Idaho und Piter de &4j nutze alternative Szenarien oder
setze den gewaltigen Old Man of the Desert in Bewegung. Diese Erweiter|
ist nur in limitierter Auflage erhéltlich und bringt noch mehr Strategie und | §
Immersion auf den Spieltisch!

Zum Spielen wird ein Grundspiel v@dune: Krieg um Arrakidenotigt.

uDune Krieg um Arraki§ Plastic Tokens

Das Arrakis Plastic Token Set ist ein
hochwertiges Upgrade fur das Expertenspiel
Dune: Krieg um Arrakis und ersetzt die
StandardPappmarker durch 77 detailliert
gravierte, vollfarbige Kunststofftokens. Die
verbesserten Marker sorgen nicht nur fur eine

edle Optik, sondern auch fir ein immersiveres Spielgefihl. Dieses limitierte Set ist exklusiv erhal
und ein Muss flr jeden Durftrategen!

Zum Spielen wird ein Grundspiel von Dune: Krieg um Arrakis benétigt.

33-

29,70

Dune: Krieg um Arraki§ Smugglers (Schmuggler)

R VICIAN R ER2]  Die SchmuggleErweiterung fiir Dune: Krieg um
\ R Arrakis bringt eine neutrale Fraktion ins Spiel, die beid
Seiten beeinflussen kann. Zunéchst unterstitzen die
Schmuggler die Harkonnen mit zusatzlicher Spice
Produktion, doch mit genug Uberzeugung kann Atside
sie auf ihre Seite ziehen. Diese Erweiterung bietet ein b
dynamisches Fraktionssystem, neue Einheiten und

exklusive Miniaturen.

64 -

57,60

Zum Splelen wird ein Grundspiel von Dune: Krieg um Arrakis benétigt.

Dungeon Exit

In den dunklen Tiefen eines geheimnisvollen Verlieses liegt der
Schliissel zur Freiheitdoch nur, wer klug denkt und schnell
handelt, wird den Ausgang erreichenDungeon Exittauchst Du in
ein herausforderndes Logikspiel ein, bei dem Du Deinen Weg dU
das Dungeon selbst legsPlattchen fiir Plattchen.

Lege einen durchgehenden Weg, der die verschiedenen Station
der richtigen Reihenfolge verbindet. Dabei kannst du alleine rats|
und versuchen, mdglichst viele Herausforderungen zu I6sen. L6
dieimmer schwieriger werdenden Level und nutze Briicken und
Treppen in den Dungeons. Oder vollende im Spiel zu zweit deing
Weg schneller als dein/e Konkurrent/in.

In einem kooperativen Teammodus konnt ihr auch gemeinsam verschiedene Level I6sen. Dabei
sogar mehrgeschossige Dungeons!

Lege deine Plattchen und bilde einen Weg.

Verbinde die Stationen in der richtigen Reihenfolge.

Bewaltige die Herausforderung und erreiche das nachste Level.

Dungeon Exit,_ein Spiel firl bis 2 Spieleim Alter von6

12/25

24 -

21,60

Dungeon Saga Origins: Retail Edition (de)

Dungeon Saga Origins ist ein umfassendes Abenteuer, vollgepackt mit herausfordernden-Dunge
Quests fiir dich und deine Gruppe. Ein Spieler kann die Rolle des Overlords des Dungeons Uber|
oder das Spiel steuert die Bewegung und das Verhalten deinde reithilfe eines Satzes vonI
Regeln! GenielRe wunderschdne Miniaturen, die deine Helden und Feinde darstellen, von einfack
Goblins bis hin zu riesigen Monstern. In spannenden erzéhlerischen Kampagnen wird deine Gru
gegen die folgenden Fraktionentigeten.

Dungeon Saga Origins ist das klassische Famagnteuerspiel fur-b Spieler ab 10 Jahren. Im
standig wachsenden Fantédpiversum von Pannithor wéhlen die Spieler ihren Helden und passer
dessen Fahigkeiten und Ausriistung an, bevor sie sich auf eigendes Dungee@rawling-Spiel
voller Kampfe und Erkundungen begeben. Das Gameplay ist bewusst schnell, spaf3ig und intuiti
Spiel kann optional mit deiwindDiod, dasdie Over | o
Kartenaufdeckungen verwaltet, Quérgtros erzahlt und deinen Spielstand zwischen den Quests
speichert.

Dungeon Saga Origins: Retail Edition (de)ein Spiel furl bis 5 Spielerim Alter von10

Q425

69-

62,10
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Rabatt
Mitte 2026 75~ 68’50

Dying Ligth

In der zweiten Halfte des 21. Jahrhunderts stand
die Welt am Rande des Zusammenbruchs,
nachdem eine virale Pandemie die Stadt Harran
Mittleren Osten vollig verwistet hat. Die Krankhe
war nicht wirklich todliclg es hat die infizierten
Menschen vielmahn Monster verwandelt, statt
sie einfach nur umzubringen. Als schlief3lich ein
Impfstoff entwickelt wurde und man davon
ausging, dass sich die Situation endlich wieder
entspannte, brach eine Mutation des Virus aus, g
sich Uber den gesamten Planeten ausbreitete. Damit war das Ende der Hoffnung auf jegliche
Normalitat angebrochen.

Dying Light ist eine Brettspielumsetzung der gleichnamigen, erfolgreichen Comput&epélln dem
postapokalyptischen Dungeoncrawler Gbernehmen die Spieler die Rolle von Kurieren einer der ii
vorhandenen Organisationen und miissen Missionen erililDabei setzen sie ihre Féahigkeiten ein,
sich im Laufe des Spiels weiterentwickeln, die ihnen auch in spateren Missionen erhalten bleibe
Das Spiel zeichnet sich durch eine sehr gute Umsetzung der zentralen Spielmechaniken des
Computerspiels aus, wie z.B. Parkour,-NaghtZyklus, Jagden usw.

Das Spiel wird ca. in der 2. Jahreshélfte 2025 erscheinen. Neben dem Grundspiel wird es auch ¢

interessante Erweiterungen und Module geben die das Spiel noch abwechslungsreicher machen

Earth 2053: Tipping Point

In Earth 2053: Tipping Point ibernimmst du die Rolle eines Landes,
das gemeinsam mit den anderen versucht, eine globale Klimakatast
zu verhindern. Die Hauptwertung lauft iber ein physisches Wippbre
Auf der einen Seite legst du Praventionsmarker, auf der anderen
Verschmutzungsarker. Ist die Praventionsseite voll, gewinnt ihr @lle
mit einer optionalen Wertung fur den gréf3ten Beitrag. Kippt das Bre|
jedoch in Richtung Verschmutzung, verlieren alle.
Jedes Land hat sein eigenes Tableau mit einer einzigartigen

L SpezialfahigkeitDort verfolgst du die Entwicklung deiner Wirtschaft
sowie die ErfuIIung der Bedurfnisse deiner Bevdlkerung. Je starker du bestimmte Bedurfnisse er
desto machtigere Belohnungen erhaltst dllerdings steigt damit auch das Risiko zuséatzlicher
Verschmutzung.
Ein zentrales Ziel besteht darin, durch den Ausbau deines Landes Einflussmarker zu erzeugen.
setzt ihr ein, um Klimaereignis$ectwa das Aussterben von Arterzu verhindern. Dabei verhandelt
ihr, wer wie viel fiir jedes Ereignis beisteudselingt es,
erhaltet ihr Praventionspunkte; scheitert ihr, entsteht neue
Verschmutzung.
Der wichtigste Weg, die Bedurfniserfullung zu steigern, ist
das Ausspielen von Karten auf ein von allen gemeinsam =
genutztes Raster. Manche Karten entfalten besondere Effe
je nachdem, welche Karten angrenzen. Spielst du Karten
derselben Kategorie nebénander, sicherst du dir
zusétzliche Boni.
Earth 2053: Tipping Point, ein Spiel furl bis 4 Spielerim
Alter von14

11/25

76;

68,40

Einfach Ehrenlos

Das PartyspieEinfach Ehrenlosvon Exploding
Kittens ist ein Teamspiel, bei dem ihr verriickte
Aufgaben wie diese bekommt:

Nehmt ein Foto von eurem Team in verschiedenen
Yogastellungen auf.

’ Stellt euch der Grof3e nach in einer Reihe auf.

Der Boden ist Lava, haltet euch an den Handen und Klettert irgend
hoch.

Kinderleicht, oder? Aber! Ihr wisst nicht, wer in eurem Team ist, bi
ihr eure Teamkarten aufdeckt. Schriefindet euer Team und erfuillt
die Aufgabe, bevor es die anderen tun, um zu gewinnen! Einfach
Ehrenlos ist das lauteste und ehrenloseste SpielZalitsmi denn die
Teams 2ndern sich jede Runde ¢é

22-

19,80
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Enemies & Lovers 25, 22,50
Enemies & Loversist ein rasantes Kartenspiel voller Strategie, Tauschung un
Verrati basierend auf Holly Blacks BestsellRReihe Folk of the Air.
Wenn du gerne groRe Plane schmiedest, auf die Inkompetenz deiner Feinde
anstoRt und wunderschdne lllustrationen liebst, dann ist das genau das richti
Spiel fur dich!
Es gibt nur eine Krone von Elfheim.
Jeder Spieler startet mit drei Karten: deiner Hand (die Karten, die du zuerst Z
i oder stiehlst) und deinem Hof, bestehend aus Karten, die du verdedikt aof
den Tisch legst.
Dein Ziel ist es, deinen Hof so zusammenzustellen, dass du eine Zwangskar
eine Prinzenkarte und eine Verschworerkarte besitzt. Dann setzt du mithilfe der Kronenkarte dei
Prinzen auf den Thron (wo dein Verschworer zweifellos aus dem Schatten heraus regierenmndrd)
gewinnst das Spiel.
Auf dem Weg zum Sieg stiehlst, vergiftest und spionierst du die Karten deiner Gegner, wahrend
gleichzeitig versteckst, abschirmst und Fallen aufstellst, um dich gegen ihre Angriféppoen. Jede
Partie dauert zwischen 15 und 40 Minuten, abhangig von der Spieleraathidavon, wie viel Gliick
und/oder Bosartigkeit im Spiel ist.
Enemies & Lovers ein Spiel fii2 bis 4 Spielerim Alter von13
Lo A . 12/25 - -
= Esra und Nehemia 67; 67,
In seinem ersten Jahr als Kénig von Persien erliel3 Kyros der Grof3g Schwerkra
schriftliches Dekret an die israelitischen Exilanten. die unter seiner ft

Herrschaft lebten: Der Gott des Himmels hat mir alle Kénigreiche d
Erde gegeben und mich dazu berufen ihm inskem einen Tempel z
bauen. Jeder seiner Leute darf nach Jerusalem in Juda gehen, um
Tempel des Herrn, des Gottes Israels, zu bauen. Und an jedem Ort
jetzt Uberlebende leben mégen, sollen die Perser ihnen Silber, Gol
Gller, Vieh und Opfergabeiir den Tempel Gottes in Jerusalem gebg
= p— - Esra 1:24 (umformuliert).

Jahrzehnte spater, im zwanzigsten Jahr der Herrschaft von Artaxerxes, bemerkte der Konig eine|
Traurigkeit bei seinem Mundschenk Nehemia. Als er gefragt wurde, warum er so bekiimmert aug
antwortete Nehemia: AM°ge de rchtfrurgagsseben,iwgnn tie
Stadl meiner Vorfahren in Schult und Zunder liegt und ihre Tore durch Feuer zerstort wurden? W
Euch gefallt und wenn ich Gnade vor Euren Augen gefunden habe. so erlaubt mir. in die Stadt in|
zu gehen, wo meine Voltigen begraben sind, damit ich sie wieder aufbauen Karidehemia 2:35
(umformuliert).

Esra und Nehemia ist ein thematisches Strategiespiel4iBdieler, angesetzt im alten Jerusalem. W,
am Ende die meisten Punkte hat gewinnt! Punkte werden hauptsachlich durch den Bau des Tem

Wiederaufbau der Stadtmauern und Tore sowie durch die Lehre
der Tora an die zurlickkehrenden Exilanten gewonnen. Die
Spieler kdnnen auch ihr Land entwickeln, zu Siedlungen
auBerhalb der Stadtmauern reisen oder das Feuer am Altar |
schiren, um es Tag und Natinennen zu lassen. Die Propheten| :
Haggai und Sachajtragen ihren Teil dazu bei, dass die
Menschen auf das Wichtigste fokussiert bleiben. Uber 3 Woch
(Runden) hinweg benutzen die Spieler ihre Handkarten. Arbeit
und Ressourcen. um ihren Beitrag zum Wiederaufbau der grol|
Stadt Jerusalem zu leisten. W& Arbeitstagen wird ein Sabbat
zur Ruhe eingelegt. Nahrung wird benétigt und tber die Arbeit
der Woche wird nachgedacht. Das Spiel endet, nachdem der 3 cxve
Sabbat beendet ist. QCER
Esra und Nehemia, ein Spiel fiir 1 bis 4 Spieler im Alter von 1
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Evenfall | Der Kristallpfad Erweiterung

Erneut 6ffnet der Weltenbaum seine Tore und das Ubernatiirliche
erwacht. Doch diesmal ist es nicht nur der Beginn einer neuen Ara.
dem Aufbruch einer neuen Himmelsrichtung gelangt verloren geglay
Magie Uber den Kristallpfad in das Land und mit ihmkoen auch zwei
neue Clans mit besonderen Fahigkeiten. Es gibt viel Neues zu erlen
doch das Ziel bleibt bestehen: Kémpfe um den Platz am magischen
Thron!
Diese Erweiterung zum Grundspiel Evenfall enthalt zwei neue Clang
einen Kristallpfad, neuartige Rituale, Spezialisten sowie Orte der Mg
Mit dem neuen Katalysatérdem Kristalli lernst du eine neue Art der
Magie kennen. Teile dieser Erweiterung karthsmodular mit dem
Basisspiel kombinieren.

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benétigt!

Evenfall | Der Kristallpfad Erweiterung, ein Spiel furr 1 bis 4 Spieler i
Alter von 14

06/25

34-

30,60

Fantastic Trails

In Fantastic Trails schrumpfen wir auf Ameisengréf3e und tauchen ein in eing
geheimnisvolle Welt voller Taktik, Abenteuer und cleverer Entscheidungen.
Teil eines Ameisenvolks ist es unsere Aufgabe, auf verschiedenen Waldbod
mdglichst lange Straen in Form von Zahlerdolgu baueit und dabei die
Umgebung zu unserem Vorteil zu nutzen. Eine Partie besteht aus insgesam
Runden. In jedem Zug werden zwei Karten aufgedeckt. Die Zahlenkarte gibt
welche Zahl eingetragen werden muss. die zweite;alimenkarte, bestimmt dig
Farbform, die beim Eintragen gliltig ist. Diese Kombination wird auf einer de
- Waldbodenkarten eingetragen. So entsteht nach und nach ein Netzwerk aug
Zahlenstralen.
Doch das ist nicht alles: Jeder Waldboden bietet eine zusatzliche Aufgabe. Wer diese meistert, §
wertvolle Belohnungen frei. Bonuszahlen beschleunigen den Stral3enbau, jeder Tropfen Honigtal
am Ende jeder Runde wertvolle Zusatzpunkte und gebiehen erlauben es, Zahlen oder Farbforme
flexibel zu veranden. Zur richtigen Zeit kann das taktische Vorteile bringen. Am Ende des Spiels ¢
es pro Waldbodenkarte Punkte fiir die langste Zahlenstral3e plus die Punkte, die im Laufe des S
durch den eingesammelten Honigtau erzielt wurden.
Fantastic Trails bringt ab der ersten Sekunde das grof3e Kribbeln auf den Tisch. Dank abwischbg
Karten ist die ndchste Runde im Handumdrehen vorbereitet. Und mit mehreren Varianten bleibt j
Partie frisch, spannend und voller neuer Moglichkeiten.
Fantastic Trails, ein Spieffir 1 bis 4 Spielerim Alter von10

12/25

20~

18-

Farms Race

Es reicht jetzt mit diesen beschaulichen Handelsspielen samt ihren
kindischen Bauernhoftierchen. Bearms Racehandelt es sich um ein 2-
stiindiges Strategiespiel, das sich zunéchst wie einGesellschaftsspiel
anfuhlti bei dem aber mit Atombomben angegriffen wird. Zwar musst d
nach wie vor Ressourcen sammeln und bauen, aber um zu gewinnen,
einige schwerwiegende Verstd3e gegen die Genfer Konventionen
unvermeidbar sein. Hast du es einmal gespielt wirst du dich nie wieder mit weniger zufrieelen ge
In dieser dystopischen Eurospielparodie bekdmpfen sich bdsartige Nutztiere mit Atombomben u
streiten um die Vorherrschaft Giber das Land.

Bei Farms Racegeht es um das Sammeln von Ressourcen, Beherrschen von Gebieten, wechsel
Allianzen, asymmetrische Mutationen und nukleare Vernichiwngd das alles in weniger als 2
Stunden. Lass nicht zu, dass Frieden und Wohlstand einen weiteren Brettspielaberehrunol dir
noch heute Farms Race!

Hinweis: Alle Bilder sind aktuell vom englischen Produkt!

Farms Race ein Spiel fur2 bis 4 Spielerim Alter von14

12/25

52-

46,80
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Fate Flip- Mein Konigreich

Du bist der erstgeborene Prinein Leben im Schatten der Krone, gepréagt von Pflicht, Beobachtun
und Verantwortung. Seit deiner Kindheit wei3t Du: Deine Entscheidungen sind kein Spiel. Sie for
das Schicksal eines ganzen Konigreichs. Welche SpurenDuirie der Geschichte hinterlassen?
FATE FLIP7 MEIN KONIGREICH ist ein erzéhlerisches Abenteuer, in dem Du in die Rolle eines
angehenden Herrschers schliipfst und durch Entscheidungen den Lauf der Geschichte pragst. A
Karte liest Du einen kurzenb&chnitt und musst dann wéhlen: Gerechtigkeit oder Kalkil? Risiko o
Vernunft? Deine Wahl verandert sofort oder spéater das Spiél weitreichenden Konsequenzen.
Das Spiel bietet 12 unterschiedliche Enden, die Dir zeigen, wie Dein Weg als Regent ausgehen
Wird dein Name in Liedern besungen oder aus den Chroniken geldscht? Dank der einzigartigen
Mechanik mit drehbaren und klappbaren Karten bleibt jede Padienend, tberraschehdnd absolut
wiederspielbar.

FATE FLIPi MEIN KONIGREICH ist ideaffiir alle, die Entscheidungen lieben, Verantwortung nicli
scheuen und gerne in erzéhlerische Welten eintatichkain, zu zweit oder sogar in Gruppen. Schng
gespielt, aber lange in Erinnerung.

Worauf wartest Du, Thronfolger? Nimm dein Schicksal in die Handd schreibe die Geschichte
Deines Reiches neu!

Fate Flip: Mein Konigreich, ein Spiel fiurl Spielerim Alter von10

Q4125

16,50

14,85

{#— " Fliptown: Lone Gun (Solo)
\@\C\\ & 3.\3“ #  Ein rauer Wind zieht auf. Die erbarmungslose Sonne brennt dir auf deiner
Lo ”\D l6chrigen Hut. In der Hosentasche klimpert noch ein bisschen Gold. Hinke

gl kampfst du dich den steinigen Pfad entlaegn scheinbar endloser, von
unzahligen Kakteen und Buschkuggesaumter Pfad.

Am orangerot fimmernden Horizont erkennst du kleine Geb&ude. Vielleich
eine Stadt?! Du musst unbedingt deine Vorrate auffiillen! Aber was erwarts
dich dort? Werden die Einheimischen einen Fremden wie dich willkommer|
heiBen?

Dies ist erstler Anfang deiner Reise.

In dieser SoleKampagne zum Flip and Write Spiel Fliptown versuchst du U
12 Kapitel so viel Legendenpunkte wie méglich anzuh&ufen. Wahle vor jeder neuen Reise einen
Charakter und einen Spezialgegenstand aus u
Dies ist deine Chance, eine Legende zu werden! Wirst du sie nutzen?

Was macht das Spiel besonders? Warum erscheint es bei Strohnmann Games?

Die schon heil3 erwartete Sek@ampagne lasst euch noch tiefer in die Western Welt von Fliptown
eintauchen. Uber die fortlaufende Story werden einige spannenden Karten freigeschaltet, die inr
Laufe der Kampagne einsetzen kénnt. Yeev!

12/25

13,50

12,15

Forestry | Die ProduktionsleiterinErweiterung

Mit der Produktionsleiterin kommt ein weiterer Charakter fur Forestry ins Spiel. lhre Aufgabe ist €
Erfullung moglichst vieler Auftrage zu organisieren. Fir jeden erfillten Auftrag erhélt sie einen B
ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benétigt!

Die Produktlonslelter+rEn/ve|terung ein Spiel fur 1 bis 4 Spieler im Alter von 13

12/25

4,50

Forgeflame

In einem fernen Land enthiillt ein plétzlicher Felssturz tief im Inneren ein
Berges den Eingang zu einer uralten Mine, die seit Jahrhunderten versch
ist. Inr Name¥Forgeflame- ein Name, der die Herzen der Abenteurer mit
Traumen von Ruhm und Reichtum entflammt.

In ihr liegen unschéatzbare Erze vergrabéwern aus Gold, Dunkeleisen,
Drakonit und Mithrul, die nur darauf warten, aus dem Gestein geborgen 2
werden. Aber eine Legende fliistert von einem e L
noch viel wertvolleren Geheimnis: die uralte Schmiedélerzen der Mine, 4
ein zwergisches Meisterwerk, das legendare Artefakte schmieden kann.
Nehmt eure Spitzhacken, versammelt eure treuesten Gefahrten und wa¢ 58l
euch in die feurigen Tiefen von FORGEFLAME!

Forgeflameist ein Deckbauspiel im Familienbereich fid1 £ K
Abenteuerlustige ab 10 Jahren von den Spieleautoren Quentin Vernet ui
Marc Vernent. Die lllustrationen stammen von Nastya Lehn.
Forgeflame, ein Spiel furl bis 4 Spielerim Alter von10

12/25

55-

49,50
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Forgeflame | Feuer und Flamrine 1 17; 15,30
Erweiterung

Forgeflame ist ein Deckbauspiel im Familienbereich fdr 1
Fog‘ﬁfﬁhﬂns l__ Abenteuerlustige ab 10
Jahren von den
Spieleautoren Quentin Vernet und Marc Vernent. Diej
lllustrationen stammen von Nastya Lehn.
Mit der Erweiterung erhaltet ihr Devorfu, den feurige
Damon mit dem unstillbaren Hunger nach Artefakten
und Greedy, den jungen Drachen, der eine Vorliebe fj
glanzende Dinge hat.
ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel
bendtigt!
Forgeflame | Feuer und Flamme Erweiterung , ein
Spiel furl bis 4 Spielerim Alter von10

12/25 17- 15,30

Forgeflame | Schatten und Tentak
Erweiterung

Forgeflame ist ein Deckbauspiel im Familienbereich fédr 1
Abenteuerlustige ab 10 Jahren von den Spieleautoren Quer|
Vernet und Marc Vernent. Die lllustrationen stammen von

Z FORGEFI.AME Nastya Lehn.

SCHATTEN&TENTAKEL Mit dieser

- Erweiterung
bietet euch Vaelindra, eine Drow, die mit ihrer Peitsche
andere Abenteurer zu sich herziehen oder wegsto3en
kann und Drsdag, ein vom Wissensdurst getriebener
Gedankenschinder, der die Bewegungen und Aktionen s
seiner Gegner kontrollieren kann. =]
ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel
bendtigt!

Forgeflame | Schatten und Tentake} Erweiterung,
ein Spiel fiirl bis 4 Spielerim Alter von10

Formidabel! 10725 35- 31,50

0R , T | In Formidabel! versucht ihr an den Marktstanden unelith die W;nsche
UU l{‘ b L der Dorfbevdlkerung nach FeldBhten zu egfllen.

? Zu Beginn des Markttags legt ihr fest, wie viel Handel ihr bis zum Abend
erf¢llen mgsst. Leider wisst ihr zun&chst nicht, was die Dorfbevélkerung g
w¢nscht, und kénnt dann nur einen Handel nach dem anderen abarbeite
Die Dorfbevolkerung hélt sich bei allendschen an einfache Regeln:
Liefert ihr die gewnschten Feldfichte, erhaltet ihr eine Belohnung.

T i W¢nscht sich eine Kundin Tomaten, gibt sie euch zwei Sacke Getreide.
F:rhalt ein Kunde das erhoffte Schaf, tauscht er goeez.hligen Gurken gegen Schweingr Ewei
Gurken und einen Sack Getreide erhaltet ihr direkt die Details von drei weitgresthién.

Habt ihr mal Lieferprobleme, kénnt ihr auf dem Marktplatz zusatzlichen Handel garehf um an
notwendige Belohnungen zu kommen. Auf3erdem konnt ihr euch mit jegétearHandelskarte
Vorteile erkaufen.

Wer von euch alle \3hsche der Dorfbevélkerung glit, gewinnt Fomidabel! und freut sich auf einen
fr¢hen Feierabend.

Formidabel! bietet auch ein herausforderndes Solospiel!
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Fromage

5 Fromage ist ein simultanes WorkielacemenKennerspiel, bei dem ihr Hayt
Weich oder Blauschimmelkéase herstellt und Ressourcen aus dem Quadranten

B ; Spielbretts sammelt, der euch gerade zugewandt ist. Sobald alle Spieler ihre A

&% Ll platziert habendreht sich das Spielbrett, wodurch der hergestellte Kése reift un

RN . .

B e jeder von euch einen neuen Quadranten mit anderen Einsaitz

!f, P Punktemdglichkeiten erhalt. Lasst ihr euren Kése schneller reifen und bekomm
- schon nach einem Zug zurtick oder produzierhochwertigeren, langer gereiften

Kése, aber misst dabei bis zu drei Ziige lang auf euren Arbeiter verzichten? Nebenbei kdnnt ihr

asymmetrischen Spielertableaus ausbauen und Auftrage von Kunden erfiillen, um noch erfolgrei

werden.

Ob im Bistro, beim Festival, im Kaseladen oder beim Export in die verschiedenen Stadte Frankre

sichert euch mit euren Kasesorten die meisten PreBtigkte und werdet zum angesehensten Kése

Frankreichs!

Da alle Spieler gleichzeitig an der Reihe sind, verdichtet Fromage das Spielgefiihl eines

hochstrategischen Eurogames auf nur 40 Minuten.

AuRergewodhnliches Spielmaterial: Drehbares L8mganrSpielbrett, asymmetrische Spielertableaus

und Holzkomponenten. Modulare Fahigkeitelattchen fiir einen variablen Aufbau nach Belieben.

FROMAGE ]

3/26

53,0

47, 1

Mit demFromagei Deluxe Upgrade Lazy Susatkonnt ihr eure Standard
Edition auf die Limited Edition aufwerten oder eure Lazy Susan aus der erste
Auflage auf das neue Design umstellen.
%,w Neben der Premium Neoprdmatte und Késérehverschluss mit toller
7 ey Tischprasenz, ist ebenfalls ein alternatives Ressourcenplattchen enthalten, U
Spielplan noch variabler zu gestalten.
Fromage ist ein simultanes WorkielacemenKennerspiel, bei dem ihr HajiWeich oder
Blauschimmelkase herstellt und Ressourcen aus dem Quadranten des Spielbretts sammelt, der
gerade zugewandt ist. Sobald alle Spieler ihre Arbeiter platziert haben, dreht sich “~~ ... p
Spielbrett, wodurch der hergestellte Kase reift und jeder von euch einen neuen
Quadranten mit anderen Einsatind Punktemdglichkeiten erhailt. - -
Deluxe Komponenten fiir das immersive Kennerspiel Fromage. Enthalt eine Pren 520 Col.
NeoprerMatte, ein alternatives Ressourcenplattchen und einen Drehverschluss n
Kaseecke. Upgrade der Stand&dition auf die Limited Edition. Wird perfekt
erganzt durch dasdluxe Upgrade Wooden Tokens. Fromage ist ein schnell
gespieltes Kennerspiel ohne Downtime durch simultanes Wé&lkkeement.
Zum Spielen wird eine Standadlition von Fromage benétigt. s
Fromagei Deluxe Upgrade Lazy Susanein Spiel furl bis 4 Spieleim Alter :
von 14 ove

/ \ Fromagd Deluxe Upgrade Lazy Susan

rfé"

1/26

11-

9,90

% & & Fromagd Deluxe Upgrade Wooden Tokenc
4 Mit demFromagei Deluxe Upgrade Wooden Token&dnnt ihr eure Standard
h E ‘ Edition auf die Limited Edition aufwerten oder euch einfach noch mehr Holz

holen!
%@ % Fromage ist ein simultanes WorkielacemenKennerspiel, bei dem ihr Hart

N Weich- oder Blauschimmelkése herstellt und Ressourcen aus dem Quadran
des Spielbretts sammelt, der euch gerade zugewandt ist. Sobald alle Spiele

Arbeiter platziert haben, dreht sich das Spielbrett, wodurch der hergestellte Kése reift und jeder

euch einen neuen Quadranten mit anderen EinsatzPunktemdglichkeiten erhalt.

Deluxe Komponenten fur das immersive Kennerspiel Fromage. Enthalt 108 hochwertige Holzteil

Tiere, Gebaude und Beeren. Upgrade der Starigdittbn auf die Limited Edition. Wird perfekt

erganzt durch das Deluxe Upgrade Lazy Susan. Fromage ist ein gefspédlites Kennerspiel ohne

Downtime durch simultanes WorkBtacement.

Zum Spielen wird eine StandaEtlition von Fromage bendtigt.

Fromagei Deluxe Upgrade Wooden Tokensein Spiel furl bis 4 Spielerim Alter von14

1/26

16-

14,40

Froschreich

Froschreichist ein Kartenspiel, bei dem die Spieler ihren eigenen Teich anlegen u
ihn mit verschiedenen Froscharten und Lebensraumen fillen.
Ziel ist es, Gruppen von Froschen zu bilden, die bestimmte Bedingungen erflllen,
Punkte zu erhalten.
Ein Schlusselelement des Spiels ist der springende Frosch, der auf Nahrungssuch

=4 und den Spielern hilft, Extrapunkte fir die Nahrung in ihrem Teich zu sammeln. Dg
Spieler, der das ausgewogenste und am besten gedeihende Okosystem erschafft, gewinnt!

Froschreich, ein Spiel furl bis 4 Spielerim Alter von8

02/26

21-

18,90
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Frosted Blooms

Die frische niederlandische Luft tragt die noch *
anhaltende Kalte des Winters mit sich, die
gelegentlich die erwachenden Polderfelder mit
einem zarten Morgenfrost Uberzieht. Doch unte
diesem fliichtigen Schimmer strecken sich die @g
ersten entschlossenen Tulpgem Himmel —
entgegen und versprechen mit ihren kraftigen @%
Farben einen leuchtenden Frihling.

Als ambitionierte Gartnerinnen und Gértner
wetteifert ihr darum, die am meisten bewunderte
Tulpenpracht zu ziichten. Wahlt geschickt Landschaften, setzt gezibésgerungen ein und erschaff
so das eindrucksvollste Gartenkunstwerk der Saison.
Spielmaterial: 44 doppelseitige Landschaftsplattchen, 40 Landschaftskarten (10 pro Spielerfarbe
Meistergartnerkarten (fir Solomodus), 4 Startplattchen, 45 Verbesserungen: 20 Arbeiter, 15 Sch
10 Windmuhlen, 1 Hauptspielplan, 1 Stoffbeutel, 1 Bdmmarker, 40 Miinzen, 21 Zielplattchen, 4
doppelseitige Wertungssteine, 4 Ubersichtskarten und 1 Wertungsblock

Frosted Blooms ein Spiel furl bis 4 Spielerim Alter von8

03/26

31-

27,90

Galactic Cruise + Erweiterungemeluxe Insert aus Holz
(UV-Print)

Setze deinen Kurs durch die Stefngéein Inlay halt deine
Galaxie perfekt in Ordnung.

Das offizielle, lizenzierte Inlay fur Galactic Cruis@assend
auch fur die Erweiterungen Advancements und Accommodat|
T bringt Ordnung in deine kosmischen Reisen und sorgt daft
dass alle Marker, Karten und RaumscHiéfile sauber sortiert
bleiben. ® kannst du dich ganz darauf konzentrieren, deine
luxuridse Weltraumlinie zu fuhren und die Sterne zu erkunde
Mit dedizierten Fachern fur Karten, Plattchen, Marker und
weitere Spielkomponenten wird der Awind Abbau schnell und miihelbslamit du mehr Zeit fur dein
interstellares Abenteuer hast.

Das Inlay ist prazise auf die Galactic CruBrundbox zugeschnitten und unterstitzt alle Komponen
des Basisspiels. Egal, ob du die Box aufrecht oder liegend aufbewaliest bleibt sicher, geordnet
und startklar fur deinen néachsten Flug.

Galactic Cruise + Erweiterungen- Deluxe Insert aus Holz (U\Print), ein Spiel furl Spielerim

Alter von 10 (Enthalt nicht das Spiel!)

01/25

50

45 -
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Glutherz- DE 12125 37- 33,30

Die mystische Insel Emberheart ist die Heimat der letzten Drachen. Lange I¢
sie in Harmonie mit den Dorfbewohnérmis gierige Wilderer aus fernen
Landen kamen, um sie zu fangen und zu plindern. Um die Insel zu retten, 4
der Drachenbotschafter malen Konig um Hilfe. Als einer seiner Champions ig
es deine Aufgabe, dich mit den Dorfbewohnern zu verbiinden, die Drachen
- schutzen und den Wilderern die Stirn zu bieten.

Emberheart ist ein flott spielbares WorlacementSpiel mittlerer Komplexitéatir 2i 4 Spieler. In der
Rolle eines Champions rekrutierst du Helden, rettest Drachen und erweiterst ihre Schutzgebiete,
trainierst deinen Drachengeféhrten und stellst dich den immer wieder auftauchenden Wilderern.
In deinem Zug hast du zwei Mdglichkeiten: Entweder nimmst du einen Adjut8pietstein, der dir
einen einmaligen Bonus fiir die laufende Runde gewahrt, oder du schickst eine Gruppe von Séld
einen Ort der Insel. Die Anzahl und Art deiner Gruppeadtei entscheidend: Je mehr Sdldner du an
einen Ort entsendest, desto wahrscheinlicher ist es, dass du dir die besten Belohnungénatieners
umso grofRer ist auch das Risiko, dass deine Gegner dich mit einer stéarkeren Gruppe uberbieten
Verschiedene Soldner bieten unterschiedliche Vorzigmt&sind flexibel, aber nur einmal einsetzb
wahrend Scouts, Rangers und Wardens dauerhaft verfiigbar sind, jedoch nur an bestimmte Orte
geschickt werden kénnen. Dein Drachengeféhrte kann deine Gruppe begleiten und abhéngig vo
Ausbildung besonderBoni verleihen.

Die Belohnungen der Orte reichen vom
Rekrutieren einzigartiger Helden tiber das
Befreien gefangener Drachen und ihre
Unterbringung in sicheren Revieren bis hin zu
Gegenangriffen gegen die Wilderer. Doch
Vorsicht: Manche Aktionein und der
unvermeidliche Willereriiberfall am Ende jeder
Rundei kdnnen deine Flammenleiste in die Héh
treiben. Wer am Ende des Spiels zu weit darauf
vorgedrungen ist, muss EinbuRen hinnehmen.
Am Spielende bringen dir gerettete Drachen,
angeworbene Helden, ein quisgebildeter
Drachengeféhrte und ein niedriger Flammenwert

Ruhm ein. Nach fiinf Runden gewinnt der Champion mit dem meisten Ruhm
Glutherz, ein Spiel fur2 bis 4 Spielerim Alter von12

Greedy Goose 9- 8,10
| g, ) GROLL Q4125 69; 62,10

Glaubst du, du hast das Zeug dazu, diesen gottverlassenen Felsen zu

beherrschen? Das haben schon unzéhlige vor dir gedacht. Auf der

Halbinsel Tzorn gibt es keinen Frieden und keine Diplomatie. Willkomr|

auf einem Schlachtfeld, das von uralt&ROLL gezeichnet ist.

GROLL ist ein AreaControtSpiel von Manny Trembley furr 1 bis 4 Spiel

ab 10 Jahren, das dich in ein kurzweiliges Feuerwerk aus Taktik und

Konfrontation wirft.

Ubernimm das Kommando iiber eine von fiinf asymmetrischen Fraktig

und setze deine Elit€inheiten und Fraktionsfahigkeiten geschickt ein.
o v 7|  Dein Ziel? Die Vorherrschaft. Dein Weg dorthin? Die perfekte Mischun

aus Planung, Aggression und Timing.

Das Herzstiick von GROLL ist unverfalschte Asymmetrie.

Das heif3t: Erkenne deinen eigenen unfairen Vorteil und spiel ihn gnadenlos aus! Jede Fraktion g

sich unterschiedlich: mit einzigartigen Elénheiten, Mandvern und abgefahrenen Spezialfahigkeit]

GROLL: Paldeyn Fraktion [Erweiterung] Qw25 26; 23,40

GROLL: Venna Fraktion [Erweiterung] Q425 26 23,40
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HEAT i Flirrende Hitze 337 29,70

Mit HEAT - Flirrende Hitze kommen zwei neue Rennstrecken hinzu. Be
Grol3en Preis von Siidafrika misst ihr euch auf Schotter auf der Piste g
machen dafir misst ihr euren Wagen besonders gut kennen und braug
Nerven aus Stahl.

Auf der deutschen Strecke steigen eure Siegchangenn ihr gut mit den
neuen Schikanen auf der langen Gerade zurechtkommt.

Erlebt die Rennsaison 1966 und verwendet die neuen Seitenschweller
Upgrades, um eure Gegner zu tberraschen und euch vom Windschattg
Sieg tragen zu lassen!

Zudem enthalt diese Erweiterung zusatzliches Material, damit 1 weitere Person an euren Renne|
teilnehmen kann.

&\\EROE JZ Heroes of Barcadia

BﬂBCﬁD\“ Heroes of Barcadidst ein Partyspiel fur Erwachsene, bei dem ihr als
tollkihne Helden zu einem Trinkwettbewerb antretet und nach dem meistg
Ru(h)m greift. Eure Trinklaune wird dabei allerdings von einer Horde Mong
getriibt, die ihr im variabel aufgebauten Dungeon bekémmiisst. Eure
Becher (mit Inhalt eurer Wahl) stellen hierbei eure Heldenfiguren und ihre
. Lebenspunkte dar. Wenn ihr welche verliert, musst ihr trinken! Dabei solltg
euren Mitstreitern nicht zu sehr vertrauen, denn sie werden die erste Chanceeudtz¢ief ins Glas
schauen zu | assen. Beweist, was ihr draufhgég
diesem schnellen und feuchtfréhlichen Partyspiel fir Fantasyfans mit groRem Durst.

12/26

64-

57,60

Her oQuest Joe Mangani el |
Darkness DE

Das Abenteuer geht weiter mit dem hochwertigen HeroQuest Joe Mangani
" The Crypt of Perpetual Darkness Quest Pack! Zargons Schergen stehen v
\“ \"“‘:" Haustir und bedrohen den Ort, den Sie Ihr Zuhause nennen. Nur mit lhren

a8l Effekten und einer uralten Karelbischen Ursprungs bewaffnet, miissen Sie
d unter die Erde reisen, um eine lange verschollene Krypta zu finden, die ein
machtiges Artefakt enthalten soll. Bewahre diesen Schatz vor Zadyobist
die einzige Hoffnung fiir dein Volk! Diese Editionthélt 10 epische Quests, di
von Joe Manganiello entworfen wurden, 1 metallisch schwarze
Drachenminiatur, 8 schwarze Wiirfel, 1 Block mit Charakterbdgen, 20 mit H
verzierte Spielkarten und 2 Pappplattchenbdgen. Mit diesem spannenden
Strategiespiel haslu unbegrenzten Spielspald und kannst deine eigenen Qu
und Geschichten erfinden. Versammle deine Freunde fiir einen aufregende
Abend mit TabletogSpielen in einer Schlacht zwischen Gut und Bése. FaiBpieler, ab 14 Jahren.
(Zum Spielen wird das Hera@stSpielsystem benétigt, das separat erhaltlich ist).

09/25

29-

26,10

Hitster: Urban & HipHopi Erweiterung

01/26

13,50

12,15

Hoplomachus Victorum

Der erziirnte Unterweltgott Pluto droht der Menschheit mit der
Vernichtung der Welt. Ihr Schicksal liegt nun in den Handen de
die sich im blutigen Staub der Gladiatorenarenen messen. Den
der Beste wird Pluto Einhalt gebieten kdnnen. Als Held ziéist
durch die Lande, stellst dich erbarmungslosen Gegnern und
erstreitest dir ewigen Ruhimoder wirst dabei untergehen.

Eine epische SolKampagnerErfahrung

Hoplomachus: Victorum ist ein SelBtrategiespiel, das packende
taktische Kampfe mit einer epischen Kampagne verbindet. Als
einer von acht Champions reist du durch eine antike Faktadty
stellst dich Prufungen, sammelst Verbundete und kdmpfst dich
einem von acht méchtigen Endgegnern vor.

Die taktischen Kampfe auf Helxeldern sind das Herzstiick des Spiels. Positionierung, Timing und
clevere Einsatz von Fahigkeiten entscheiden Uber Sieg oder Niederlage. Das Kantgageetay
verlauft Uber vier Akte, in denen du deinen Champion verb&ssed Entscheidungen triffst, die den
Verlauf deiner Reise bestimmen. Das macht jede Kampagne zu einer einzigartigen Erfahrung.
Wie gewohnt bei Titeln unseres Partnerverlags Chip Theory Games uberzeugt Hoplomachus: Vi
mit Uberlegener Materialqualitat: Pokerchips, bedruckte Neoprenmatten und co. sorgen schon of
PremiumZubehdr fiir ein immersives Spielerlebnis.
Hoplomachus: Victorum ist die perfekte Wabhl fur S8lpieler, die weder beim Gameplay, noch bei g
Materialqualitdt Kompromisse eingehen wolleapisch, herausfordernd und einzigartig.

Kein Rabatt méglich!

Q4125

159;

159;
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Horrible Therapist 12125 26 23,40
Im PartyspieHorrible Therapist erstellt ihr kurze furchtbare Comics in
einer imaginaren Therapiesitzung. Wer die lustigste finale Karte spielt,
gewinnt.
Beim Spielen stellt inr einen dreiteiligen Comic zusammen. Dieser begi
mit einer Frage, gefolgt von einer Antwort und schlieRlich einer Therapi
Ihr erhaltet einen Punkt, falls eure Therapie als bestes Finale des Com
ausgewahlt wird. Stellt euch adie schragsten, makabersten und
anzuglichsten Comics ein, die ihr je gelesen habt.
Dieses Spiel hat der Comteichner The Oatmeal kreiert, der Uber viele
Jahre in Therapie war, bei der ihm héaufig intrusive Gedanken kamen.
Intrusive Gedanken sind unerwartete Bilder, die einem in den Kopf
schiel3en. Anstatt diese schrecklich makaberemitziyen Bilder flr sich
zu behalten, goss er sie in dieses Kartenspiel ...
Ihr wollt hineinschnuppern? Untéttps://theoatmeal.com/therapiginnt ihr eure ersten furchtbaren
Comics erstellen.
4/25
How to Save a World Q 49,50 44,55
In der unendlichen Weite des Alls wartet Alarria, ein strahlender Plane
voll unbekannter Wunder. Doch das Paradies steht am Abgrund: Der
Asteroid Leviathan rast unaufhaltsam auf Alarria zu.
Kannst du Alarria retten, bevor es zu spat ist?
How to Save a World von Yuval Grinspun ist ein strategisches-Spiel
DELUXE fur 1i 4 Personen, in dem du mit cleverem Engiaiding, effizienten
LU RessourceiManagement und taktischen Entscheidungen Alarria vor de
Asteroiden Leviathan bewahren musst. Wer amieEtie meisten Punkte
durch wertvolle Beitrage zu Rettungsprojekten sammelt, gewinnt das Rennen gegen die Vernich
Rette Alarria mit einem Laser, einem Orbigdhild oder
einer Evakuierung@ und katapultiere deine R
Forschungsorganisation gleichzeitig zu groBtem Ruhm, Otk
Optimiere deinen Ressourcenmotor, entwickle innovati RI.II T EReN
Technologien und platziere strategisch Lander un -
Aktionskarten, um Siegpunkte zu sammeln. ) BTN
Jede Spielrunde gipfelt in einer dramatischen ,
Fortschrittsphase: Der Asteroid Leviathan nahert sich ‘ : . SALLLLIE
Alarria, wahrend zufallig gezogene Projektwiirfel tiber ey TR
den Erfolg der Rettungsmafinahmen entscheiden. Der e D%
H® hepunkt des Spiels ist
Xfi: Gelingt es dem Laser,
Schalfft es der Orbitebchild, ihn abzulenken? Oder muss
du in letzter Minute eine Evakuierung durchfiihren?
Danach zeigt sich in der Endwertung, wer die Rettung
von Alarria maf3geblich gepragt hat.
4 — 12/25
ey Ice and Idols 42; 37,80
Begib dich auf ein spannendes Abenteuer voller Wissen in Ice and Id
Deine Expedition hat einen uralten Tempel entdeckt, der von Eis und
Staub umhullt ist ein Labyrinth aus sich stéandig verdndernden Géange
Die Zeit drangt, wahrend du dich durch degefrorene Labyrinth
bewegst und Idole entdeckst, die méachtige Geheimnisse bergen.
Ice and Idolsist ein einzigartiges Pickp-andDeliver-Spiel fir 24
Abenteureii mit einem buchstéblichen Dreh! Drehe die Tempelruinen
und verschiebe die Wegekacheln zu deinem Vorteil, um dich strategis
zu positionieren, die Idole zu erforschen und ihre verborgknéite zu
nutzen. Jeder deiner Ziige kann zu bahnbrechenden Entdeckungern fidieerzu unvorhersehbaren
Hindernissen.
Ice and Idols ein Spiel fir2 bis 4 Spielerim Alter von14
56- 50,40

Kapow - DE

Superheld oder Superschurke?

Entscheide selbst in diesem rasanten und actiongeladenen Wurfelspiel mit

i Superkréaften! Nutze deine Wirfel in jeder Runde, um anzugreifen, dich zu

| verteidigen oder deine Kréfte zu verstirken! Ein Exemplar des Spiels unterstiit
gegenl- und EinzelspielePartien. Zwei Exemplare unterstitzege&gen2-Partien
und Partien mit drei oder vier Spielern, in denen jeder gegen jeden antritt.
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12/25
. Karakorum 23; 20,70
/; Mit Eispickel, Teamgeist und dem richtigen
s Kartenmaterial gehtds

A der Welt!

g Bei Karakorum warten abenteuerlustige und

c ambitionierte Expeditionsteams darauf, von euch

X eine Wunderlandschaft aus Eis und Schnee gef{

S zu werden. Jede Runde deckt ihr dazu Gipfelkart

verschiedener Couleur auf, um eure nachsten
Etappen zu planen. Allerdings dém dabei auch
die Mitspielenden die Gunst der Stunde nutzen u
sich die Gelegenheiten, die ihr am Wegesrand liegen lasst, fur eigenieeZuneer den Nagel reif3en.
Entscheidet in jeder Runde aufs Neue, ob ihr auf Muskelkraft und Eispickel oder auf mentale St§
spezielle Zwischenziele setzt, um eure Mannschaften méglichst weit nach oben zu bringen. Meig
den Aufstieg in schwindelerregende Héhen, dasstsgiledewandertsten Scherpas nur staunen kén
Karakorum, ein Spiel fir2 bis 4 Spielerim Alter von8
P - . 12/25
Kinfire Chronicles: Nights Fall (de) 125; 112,50
Kinfire Chronicles: Night's Fall ist ein kooperatives
Kampagnenspiel fir-2 Spieler, das spannendes Fantasy
Abenteuer mit taktischen, spannenden Kampfen verbindet. Sp|
k' als einer von sechs einzigartigen Suchern, die geschworen ha
c,::,?&'::ff = die Stadt Din'Lux @ beschitzen und beim Wiederaufbau der W
3 EN dahinter zu helfen. Bewaffnet mit Kinfileaternen trotzt ihr den
sternenlosen Né&chten, bekampft die auftauchenden Kreaturen
haltet euch gegenseitig den Riicken frei vor den bdsartigen
Méchten, die euch auftiah wollen.
Jedes Quest besteht aus drei Phasen: Abenteuer, Kampf und
Erkundung. In der Abenteuerphase treffen die Spieler
Entscheidungen basierend auf den Optionen der Questkarten und miissen etwas erreichen (z. B
Fluss Uberqueren oder einen Verdachtigen jagen), indem sie die richtige Anzahl und Farbe von k
aus ihren Stapeln umdrehen. In der Kampfphase arbeit@piiker zusammen, um Feinde auf einer
physischen Schlachtkarte zu besiegen. Die Runden werden durch das Ziehen von Spielsteéamen 3
Schicksalsbeutel bestimmt, wobei jeder Feind nummerierte Spielsteine erhalt, die verschiedenen
Angriffen und Aktionen entsprechen. Spieler kdnnen in ihren eigenen Ziigen Aktionskarten spielg
Schaden zu verursachen, und in den Zigen anderer SpoelstKarten, um beispielsweise Schaden
reduzieren, Spieler zu bewegen oder sogar einen gezogenen Spielstein zum erneuten Ziehen in
Schicksalsbeutel zuriickzulegen. Das Spiel endet nicht, wenn ein Ziel nicht erreicht wird oder ein
die Helden bsiegt, aber es beeinflusst den spateren Spielverlauf und die Auswahlmdglichkeiten.
schlie3lich kénnen Spieler bei bestimmten Quests in der Erkundungsphase in die Stadt zurlickke
um mit NPCs zu sprechen, Gegensténde zu kaufen und ihre Decks alfzulev
In jede dieser Phasen sind Karten eingewoben, die eine Entscheidung von der Gruppe verlange
sich auszuruhen, bevor sie weiterziehen oder in die Schlacht stiirmen, oder ob sie jemandem da
schenken mochten oder nicht. Die Charaktere irel$@iben ihre eigenen Moralvorstellungen und
MaRstébe, und wenn sie entsprechend ihrer Charaktere spielen, kdnnen sieMié@riier verdienen,
die beim Levelaufstieg helfen. Letztendlich liegen die Entscheidungen jedoch allein bei den Spie
Kinfire Chronicles: Nights Fall (de), ein Spiel furl bis 4 Spieleim Alter von14
’ 12/25 20’_ 18’_

el Kinfire Delve: Callous Lab (de)

R Im Hinterland von Atios formen die sternenlosen Nachte die Welt neu und
erwecken langst vergessene Mythen zum Leben. Dazu gehdren auch die
geheimnisvollen Brunnen von Atios, die von uralten Brunnenmeistern
beherrscht werden, die die Macht haben, die Reallbst zu verandern.
Jede Box ist ein Abenteuer zu einem geheimnisvollen Brunnen in der Welt
Atios, um den alten Brunnenmeister zu konfrontieren, der ihn beherrscht. [
Spieler mussen ihren Verstand einsetzen, um sich durch eine Reihe von
Herausfoderungen bis zum Grund des Brunnens vorzuarbeiten, wo der
Brunnenmeister die Spieler mit einem letzten SpieRrutenlauf erwartet.

Kinfire Delve: Callous Lab (de), ein Spiel furl bis 2 Spielerim Alter von14
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Kinfire Delve: Scorns Stockade
(de)

Im Hinterland von Atios formen die sternenlosen Nachte
die Welt neu und erwecken langst vergessene Mythen Z
Leben. Dazu gehoren auch die geheimnisvollen Brunne
von Atios, die von uralten Brunnenmeistern beherrscht
werden, die die Macht haben, die Reslgelbst zu
verandern.

Jede Box ist ein Abenteuer zu einem geheimnisvollen Brunnen in der Welt von Atios, um den alt
Brunnenmeister zu konfrontieren, der ihn beherrscht. Die Spieler mussen ihren Verstand einsetz,
sich durch eine Reihe von Herausferungen bis zum Grund des Brunnens vorzuarbeiten, wo der
Brunnenmeister die Spieler mit einem letzten Spiel3rutenlauf erwartet.

Bist du beré fir deine néchste Herausforderung?

In Kinfire Delve: Scorn's Stockade, einem taktischen und kooperativen Kartenspi fpigler,
kampfe dich durch den Brunnenstapel von Herausforderungskarten, um Scorn, den Meister des
Brunnens, zu erreichen und dich ihm in einem epischen Endkamigfitem s

Scorn's Well besteht aus vier Herausforderungskarten, mit ScornisalbstMitte. Wenn eine
Herausforderung besiegt wird, nimmt eine andere ihren Platz ein, insgesamt gibt es 57
Herausforderungskarten. Wenn du dich den Herausforderungen des Brunnens stellst, darfst du
eine Fertigkeitskarte aus deiner Hand spigheenn sie mit der Farbe der Herausforderungskarte
Ubereinstimmt, z. B. wenn du eine rote Herausforderungskarte vor dir hast, darfst du nur eine rot
Fertigkeitskarte spielen. Manche Karten haben zwei Farben und manche sind weif3, d. h. wild. W
Karte, die du ausspielst, die Herausforderung nicht besiegt, kannst du einen Fortschritt machen |
erneut versuchen, auch wenn du dafir eine Strafe erleidest.

Andere Sucher kdnnen dir helfen, indem sie eine ihrer eigenen Karten ausspielen, aber Vorsicht
dir die Karten ausgehen, bekommst du eine Erschépfungskarte, bevor du eine neue Hand ziehe
Erschépfungskarten sind nie gut, aber manche sinchstier als andere.

Wenn du eine Herausforderung schaffst, erhaltst du eine Belohnung, z. B. nendh@éoder kannst
tiefer in den Brunnen steigen, was durch das Ablegen von unsichtbaren Herausforderungskarten|
dargestellt wird. Wenn du es bis zum Grund des Brunnens geschafft hast, triffst du auf Scorn sel
Sucher teilen sich einen Gesundheitdpund wenn der Pool Null erreicht, seid ihr besiegt. Dieses
erfordert Teamwork und Ausdauer, denn die Brunnen von Atios sind unberechenbar und ziemlic
gefahrlich.

Kinfire Delve: Scorns Stockade (de)ein Spiel firl bis 2 Spielerim Alter von12

12/25

20-

18-
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Kinfire Delve: Scorns Stockade (de) 12125 20; 18;

Im Hinterland von Atios formen die sternenlosen Néchte die Welt neu ung
erwecken langst vergessene Mythen zum Leben. Dazu gehéren auch die
geheimnisvollen Brunnen von Atios, die von uralten Brunnenmeistern
beherrscht werden, die die Macht haben, die Readlbst zu verandern.

G o
KIXFIRE

CORN'S §°

Jede Box ist ein Abenteuer zu einem geheimnisvollen Brunnen in der We
Atios, um den alten Brunnenmeister zu konfrontieren, der ihn beherrscht.
Spieler mussen ihren Verstand einsetzen, um sich durch eine Reihe von
vl Herausfoderungen bis zum Grund des Brunnens vorzuarbeiten, wo der
Brunnenmeister die Spieler mit einem letzten Spief3rutenlauf erwartet.
Bist du bereit fiir deine nachste Herausforderung?

In Kinfire Delve: Scorn's Stockade, einem taktischen und kooperativen Kartenspi€l fpigler,
kampfe dich durch den Brunnenstapel von Herausforderungskarten, um Scorn, den Meister des
Brunnens, zu erreichen und dich ihm in einem epischen Endkamigiizm s

Scorn's Well besteht aus vier Herausforderungskarten, mit Scorhiselles Mitte. Wenn eine
Herausforderung besiegt wird, nimmt eine andere ihren Platz ein, insgesamt gibt es 57
Herausforderungskarten. Wenn du dich den Herausforderungen des Brunnens stellst, darfst du 1
eine Fertigkeitskarte aus deiner Hand spigleenn sie mit der Farbe der Herausforderungskarte
Ubereinstimmt, z. B. wenn du eine rote Herausforderungskarte vor dir hast, darfst du nur eine rot|
Fertigkeitskarte spielen. Manche Karten haben zwei Farben und manche sind wei@3, d. h. wild. W
Karte, die du ausspielst, die Herausforderung nicht besiegt, kannst du einen Fortschritt machen {
erneut versuchen, auch wenn du dafir eine Strafe erleidest.

Andere Sucher kdnnen dir helfen, indem sie eine ihrer eigenen Karten ausspielen, aber Vorsicht
dir die Karten ausgehen, bekommst du eine Erschépfungskarte, bevor du eine neue Hand ziehe
Erschopfungskarten sind nie gut, aber manche sinchstier als andere.

Wenn du eine Herausforderung schaffst, erhaltst du eine Belohnung, z. B. seneli&ét oder kannst
tiefer in den Brunnen steigen, was durch das Ablegen von unsichtbaren Herausforderungskarten|
dargestellt wird. Wenn du es bis zum Grund des Brunnens geschafft hast, triffst du auf Scorn sel
Sucher teilen sich einen Gesundhaiitsl, und wenn der Pool Null erreicht, seid ihr besiegt. Dieses §
erfordert Teamwork und Ausdauer, denn die Brunnen von Atios sind unberechenbar und ziemlic

geféahrlich.
Kinfire Delve: Scorns Stockade (de)ein Spiel fiirl bis 2 Spielerim Alter von12
; : . ] . 12/25 20- 18-
a8 Kinfire Delve: Vainglorys Grotto (de) j j
e Im Hinterland von Atios formen die sternenlosen Nachte die Welt neu ur]

ECEU Pl crwecken langst vergessene Mythen zum Leben. Dazu gehdren auch di
geheimnisvollen Brunnen von Atios, die von uralten Brunnenmeistern
beherrscht werden, die die Macht haben, die Reaélbst zu verandern.
Jede Box ist ein Abenteuer zu einem geheimnisvollen Brunnen in der Wi|
von Atios, um den alten Brunnenmeister zu konfrontieren, der ihn beher
Die Spieler missen ihren Verstand einsetzen, um sich durch eine Reihe
Herausfaderungen bis zum Grund des Brunnens vorzuarbeiten, wo der
Brunnenmeister die Spieler mit einem letzten SpieRrutenlauf erwartet.
Bist du bereit fur deine nachste Herausforderung?

Kinfire Delve: Vainglorys Grotto ist ein taktisches und kooperatives
Kartenspiel fur 12 Spieler. Als Sucher kAmpft ihr euch durch das Brunnendeck mit den
Herausforderungskarten, um Vainglory, die Herrin des Brunnens, zu erreichen und ihr in einem
epischen Endkampf gegenuberzutreten.

Um Vainglory zu besiegen, kdmpft und réatseltebch durch ihren Brunnenstapel mit 57
Herausforderungskarten, bevor ihr euch ihrem letzten SpieRrutenlauf stellt. In deinem Zug versu
eine Herausforderung, indem du eine passende Fertigkeitskarte ausspielst und wirfelst. Wenn d
genuigend Fortschtiiplattchen zu einer Herausforderung hinzufiigst, wirst du reichlich belohnt. W¢
du versagst, verlierst du Lebenspunkte, wirfst Karten ab oder musst Karten auf den Brunnenstap
zuriicklegen.

Auch wenn du nicht am Zug bist, kannst du die Karten auf defaed ausspielen, um die Aktionen
deines Mitspielers zu unterstitzen. Aber sei vorsichtignn du deine Hand leer machst, wirst du
erschopft und erleidest Effekte, die dich das Spiel kosten kénnen.

Uberlebe lange genug, um den Grund des Brunnens zu erreichen und Vainglorys endgiiltige For
enthullen. Durchbrich ihren Fehdehandschuh aus Beschiitzern, um ihr gegeniberzutreten und si
alle Mal zu besiegen und das Spiel zu gewinnen.

Kinfire Delve: Vainglorys Grotto (de), ein Spiel furl bis 2 Spielerim Alter von14

INCREDIBLE
PREAM
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Knight Tales (deutsch) 12125 59; 53,10

Die vielen verschiedener
Effekte und Synergien
der Monster, ein clevere
System fiur das
Zusammenwirken von
Erschopfung,
Lebenspunkten und das
Ansammeln und
Ausgeben von Groll,
sowie einzigartige Boss
Taktiken, machen Knight Tales zu einem herausfordernden Puzzle
es fur die Spieler zu I6sen gilt, wenn man siegreich aus dieser
Geschichte hervorgehen mocHgéir 1 bis 4 Spielende ab 12 Jahren

Koffer, Katze & Sombrero 9,- 8,10
01/26 _ -
KreaturenKarawane S7; 57,
Glutzombies schwarmen von den Vulkangebieten im Norden #ws gliihenden Kohlekdrper dienen Schwerkra
als wandelnde Nester bosartiger Feuerfeen. Der nachste Zufluchtsort ist die Stadt Asteern, wo e ft

machtiges Artefakt die Bewohner schitzt. Ihr musst durch dist&\lind die Ebenen, tiber Berge und
durch rote Canyons reisen, um wandernden Kreaturen jeder Form und Grof3e zu helfen, die Sich
der Stadt zu erreichen.

In Kreaturen-Karawane stellen die Spieler eine Kartenauslage aus Kreaturen zusammen, wéahre
durch ein wundervolles und geféhrliches Land reisen. Alle Spieler sind gleichzeitig an der Reihe,
Wirfel auf Aktionen auf ihren Karten und Spielertableaus ein, bewegeKanagvane tber die
Landschaft in Richtung Asteern und fiigen ihrer Karawane neue Kreaturenkarten hinzu.
AuRerdem wetteifern die Spieler darum, seltene Gegenstande auf einem gemeinsamen Markt z|
handeln, die geheimnisvollen Wei3en Tirme zu erkunden, Schétze zu bergen, seltene Friichte Z
sammeln und Glutzombies zu bekampfen, wahrend sie reisen. Das Spielaaid&? Runden und der
Spieler mit den meisten Punkten gewinnt.

Kreaturen-Karawane, ein Spiel fiirl bis 4 Spielerim Alter von14

Landgut 12125 38- 34,20

In Landgut Gibernehmt ihr die Rollen ambitionierter Landwirte mit einer klaren
Vision: Erschafft den erfolgreichsten und effizientesten Bauernhof der gesamter|
Region. Erweitert euer Land mit Gebietskarten und bewirtschaftet es mit Baume
Gemlse, Tieren und vielem hre Jeder Zug zahitdie richtige Kartenkombination,
gutes Timing und kluges Planen bringen euch Schritt fur Schritt an euer Ziel. St
ihr euer Vieh auf saftige Weiden, pflanzt ihr Obstbdume oder setzt ihr auf den A
kraftiger Feldfrichte? Findet@perfekte Balance und verwaltet euren Hof geschi
um den Titel der besten Landwirtsfamilie weit und breit zu erringen. In dem neu
Spiel von Nanox Games im Vertrieb bei dlp spielefllandwirte ab 10 Jahren ca. 60 Minuten um d
Titel des schonsten Hofes. Es gibt jeweils eine deutsche und eine englische Ausgabe.

Langgut, eig Spiel furl bis 4 Spielerim Alter von10

Leaders 3/26 33- 29,70

Dein Team. Deine Taktik. Dein Sieg.

Jedes Frihjahr beginnt das Duell um die Fuhrung des
Koénigreichs. Ein Duell des Verstandes!

In Leadersentscheidest du mit einem cleveren draft: Wéahle
dein Team aus 16 einzigartigen Charakteren. Alle mit
besonderen Fahigkeiterund nur wer sie klug kombiniert, wird am Ende die
Oberhand gewinnen. Im Spiel bewegst du deine Figuren gezielt uber das
Spielfeld, blockierst Wege und versuchst, das gegnerische Oberhaupt zu
fangen oder zu umstellen. Schnell gespiaber voller taktischer Tiefe.
Leaders ein Spieffir 2 Spielerim Alter von10
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Let 6s Mat ch 23- 20,70

Im humorvollen Partyspidl e t 6 s vevsadhtéhhund euer Teampartner, das perfekt
Paar zu werden. Anhand eines von hunderten spannenden Themen wahlt ihr dazu
aberwitzige Bildkarten aus euren identischen Kartendecks aus, von denen ihr glaub
sie am besten zum Thema passen. Je alenlalre Auswabhl ist, desto mehr Punkte
bekommt ihr. Was passt besser zwelléichte
doch das grinsende Clownsgesicht? Da sind Missverstindnisse, Uberraschungen u
Lacher garantiert! Sammelt die meisten Penktd rennt den gegnerischen Teams davon! Denn es
nur ein perfektes Paar geben, und das seid ihr, oder?

Little Kingdoms 12125 23; 28,80

Vier Konigreichei Erde, Wasser, Feuer und Liifkampfen um die
Vorherrschaft. Als Stratege stellst du ein magisches Team zusammen,
Uberlistest deine Gegner und strebst nach der Kontrolle tiber alle Reiche.
Die Konigin wacht gnadenlos uber das Spiehd nur ein Herrscher kann
siegreich sein. Bist du bereit fir den ThronRitle Kingdoms versuchen
zwei Spieler, das Mana des Gegners durch den strategischen Einsatz von
in vier Konigreichen zu reduzieren.

Little Kingdoms, ein Spiel fir2 Spielerim Alter von10

Lylng Plrates- Retail version EN/FR/DE/IT/SP 36; 32,40

Lugende Piraten: Das Rennen um den Piratenthron ist ein abenteuerlicheg
Wiirfelspiel fiir 26 Spieler, das zwischen 460 Minuten dauert. Als Kapitan
eines Schiffes sind Ihre Wirfel Ihre treue Mannschaft. Das Spiel lauft in dr
Phasen abWetten, Segeln uhAction. In der Wettphase, die einem Pokersp
ahnelt, sind lhre Bluffund Wahrscheinlichkeitsfahigkeiten gefragt. In der
Segelphase reisen Sie Uber den Spielplan und werden mit Ereignissen
konfrontiert, die entweder eine Chance oder eine Bedrohustetlen kénnen.
In der Aktionsphase setzt du deine Karten ein, um deine Rivalen anzugreif
oder deine Mannschaft zu verstéarken. Der erste Kapitén, der die Reise beendet, gewinnt!
6 Pappbecher,25 Spielsteine,25 Pappmiinzen,60+ Wiirfel, 80+ Aktionskarten,+ vieles mehr

Lying Pirates Cities of Greed Expansion 28; 25,20
EN/FR/DE/IT/SP

Die Gezeiten des Abenteuers steigen hoher als je zuvor mit Cities of
Greed, der brandneuen Erweiterung fir Lying Pirates! Tauchen Sie ei
eine Welt, in der gerissene Taktiken auf harte Konkurrenz treffen, wa
Sie die tiickischen Gewasser des Reiclstumd des Ehrgeizes
durchschiffen. Werdet ihr die Oberhand behalten oder wird euch die @
zum Verhangnis?

Die Winde des Ehrgeizes heulen durch den Archipel, wahrend sich
Kapitéane versammeln, um ihren Anspruch in den geschaftigen Stadte
Gier abzustecken. In dieser spa
sind die Einsétze hoher, die Strategien schéarferdim Belohnungen
reicher. Mit der Macht des Burgermeisterwirfels und dem geschickte
Einsatz von Einflusskarten navigierst du durch eine neue Ebene des
taktischen Spielsschlie3e Allianzen, starte Angriffe und ernte die Beu

der Piraterie wie nie zuvor
Aber Vorsicht: In einer Welt, die von Gier getrieben wird, ist kein Schatz fir lange Zeit sicher. W¢
Sie lhre Rivalen uberlisten, die Stadte beherrschen und Ihr Erbe festigen? Oder wird Ihr Machthy
Sie ins Verderben fuhren? Das Schicksal der Miéggein Ihren Hander machen Sie sich bereit fur
das bisher halsbrecherischste Abenteuer!

35 Einflusskarten,1 Burgermeisterwirfel,7 Stadtschilder,42 Stadtkarten,6 Spielertaschen,6
Flaschenmeeples
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. . . /
Lying Pirates: The Race for the Pirate Throne Deluxe B orzel 1025 91,80

Box - EN/FR/DE/IT/SP

Lugende Piraten: Das Rennen um den Piratenthron ist ein
abenteuerliches Wiurfelspiel fur@Spieler, das zwischen 460D
Minuten dauert. Als Kapitén eines Schiffes sind Ihre Wiirfel Ihrg
treue Mannschaft. Das Spiel lauft in drei Phasen\&letten,
Segeln ud Action. In der Wettphase, die einem Pokerspiel &hng
sind |hre Bluff und Wahrscheinlichkeitsféahigkeiten gefragt. In d
Segelphase reisen Sie Uiber den Spielplan und werden mit
Ereignissen konfrontiert, die entweder eine Chance oder eine
Bedrohung datsllen kdnnen. In der Aktionsphase setzt du dein
Karten ein, um deine Rivalen anzugreifen oder deine Mannsch
zu verstarken. Der erste Kapitén, der die Reise beendet, gewin
6 Bambusbecher, 27 magnetische Plattchen, 25 Metallmiinzen|
Wiirfel, 80+ Aktionskarten + vieles mehr

3/26
March of the Ants (Evolved Edition) (& o4
N~ DAS EPISCHE SPIEL UBER UNTERIRDISCHE KONIGREICHE
M Mit dem ersten Tauwetter kommt Bewegung ins Herz der Wiese. Tief

verborgen unter dem frischen Griin regt ihr euch als Kénigin in eurem
unterirdischen Nest. Euer
Reich - monatelang stumm-
beginnt zu pulsieren.

Eure Soldatinnen kriechen
empor, bereit, euer Terrain
gegen hungrige
TausendfuRer und fremde Kolonien zu verteidigen.
Wahrenddessen graben eure Arbeiterinnen
unermudlich Tunnel und erweitern das Labyrinth.
Inmitten der Dunkelheit erwachen die ersten Larven

. “an)
Krieg Im Unterholz

- winzige Versprechen einer kommenden Generain, die schneller waéchst, su:h entwickelt und
anpasst.

Jede Bewegung folgt einem gréf3eren Plan, jeder Schritt dient dem
Kollektiv und als die Sonne die Erde warmt, marschieren eure
Ameisen los- nicht nur um zu Uiberleben, sondern um die Wiese
neu zu erobern.

Ihr spielt Ameisenkdniginnen und versucht, eure junge Kolonie
zum Sieg zu fuhren. Erkundet die unbekannten Weiten der Wiese,
entwickelt eure Ameisen, um neue Arten zu erschaffen, sammelt
Ressourcen, um euer Nest zu versorgen, und kampft um die
Kontroll e des GroRen Tunnels! March of the Ants: Krieg im
Unterholz ist ein offenes Strategiespiel mit einer einzigartigen
Q.'ﬂ[[ﬂl Mischung aus Engine Building, Gebietskontrolle und Karten, in
dem viele Wege zum Sieg fuhren.

March of the Ants | Rauber und Beute- Erweiterung 3120 425 37,80

Neue Inhalte fir March of the Ants

Diese Erweiterung kombiniert die besten Elemente aus den

Erweiterungen "Minions of the Meadow" und "Empire of the

Earth" der ersten Edition

Inhalt:

36 neue Ameisenkarten

6 Raubtierkarten

R B 6 Raubtierfiguren aus Holz
SRR Al 14 Nestkammerkarten

10 Hauptarbeiterinnenfiguren

5 Hauptarbeiterinnentableaus =

6 neue AAuCer Hmffellerder Wi esefl.=

9 Flutplattchen,

6 Beuteplattchen

1 Raubtiertableau

5 Ubersichtskarten

1 Anleitung

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benétigt!
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. . . . 3/26
— March of the Ants | Winzige Rieseri 3,50 3,15

vlw RWETT! 'u G

Erweiterung
_%’\ %’ 7 neue Karten fiir March of the Ants

Eine Mini-Erweiterung fur March of the Ants: Evolved Edition, die 7 neue
Karten enthalt und Strategie sowie Intrigen in die Wurmldcher der Wiese
bringt!

MARVEL: Duell! in New York ist ein spannungsgeladenes Duellspiel fur
zwei Personen, in dem ihr als Helden oder Schurken gegeneinander ant
In asymmetrischen Kartendecks wéahlt ihr euer Team, setzt machtige Kal
ein, sammelt Artefakte und entscheiBeinde fur Runde tUber Angriff oder
Verteidigung. Wer strategisch klug spielt, nutzt Schwachen des Gegners|
sichert sich Orte wie den Avengers Tower oder des Sanctum Sanctorum|
gewinnt durch gezielte

Schlagkraft oder clevere Synergien.

Dank schnellerufbau, original Marvelllustrationen

und variablen Decks entsteht ein intensives Spielerlebnis ﬁ
mit viel Wiederspielreiz. Das Spiel stammt von

Erfolgsautor Matthias Cramer und ist Teil der Lookout
GreenlLine.

MARVEL Duell! In New York , ein Spiel fur2

Spielerim Alter von12

. - .. Ende Q3/25
Marvel Champions: Das KartenspieCivil War ° 457 40,50
" Das SuperheldeRegistrierungsgesetz wurde
verabschiedet, und jetzt muss jeder, der seine
Kréafte fur das Gute einsetzen will, zustimmen,
von S.H.I.LE.L.D. ausgebildet und regiert zu
werden, oder er muss mit einer Verhaftung
rechnen. Iron Man steht voll daiter, und Captain
America ist voll und ganz dagegen. Ideale pralle!
aufeinander, es heif3t Held gegen Held, und in
g dieser Zeit des Streits muss sich jeder fur eine
Seite entscheiden.
Der Civil War bricht in Marvel Champions: Das Kartenspiel aus! Diesmalegitkeine Bosewichte;
Stattdessen treten die Spieler in dieser Erweiterung gegen heldenhafte Anfuhrer an, die fur ihre |
kampfen. Auf der Seite der Registrierung stehen Iron Man und Captain Marvel an der Spitze der
Unterstitzung des SuperheldRrgidrierungsgesetz, wahrend Captain America und Spdeman den
Untergrund anfiihren, der sich dagegen wehrt. Jeder dieser Anflhrer verfiigt Uiber ein vollstandig
anpassbares Szenario mit einer grof3en Auswahl an Hauptplanen und modularen Begegnungsse
deinei genes ei nzi gErlebniszy gestaltdnCZu dein bpiellddaen Helden gesellen sic
Tigra und Hulkling, die beide mit vorgefertigten und spielbereiten Decks geliefert werden. Zu gutg
Letzt enthalt die Erweiterung auch Regeln fir einen brametmeoptionalen kompetitiven Modus, in
dem die Spieler darum kéampfen, der Erste zu sein, der den Anfuhrer des gegnerischen Teams b
Wirst du an der Seite von Iron Man fiir die Registrierung kdmpfen? Oder wirst du dich Captain Al
auf der Seite des Untergrunds anschlie3en?
Zum Spielen wird ein Grundspiel Marvel Champions: Das Kartenspiel benétigt.
. - . 4/25
Marvel Champions: Das KartenspieSynthezoid N 257 22,50
Smackdown
Der Kampf zwischen den Helden geht weiter! Nach der Verabschiedung des
SuperheldetRegistrierungsgesetzes unterstitzte die machtigéi8tkemit ihren
AvengersKollegen Iron Man und Captain Marvel die Registrierung. In der
Zwischenzeit hat sich der einféhime Androide Vision Captain America und Spide|
Woman auf der Seite des Widerstands angeschlossen. Diese beiden ehemalige
Verbiindeten sind bereit, sich um ihrer Ideale willen einen Schlagabtausch zu lie
und in dieser Zeit des Streits muss sich jédeeine Seite entscheiden.
Der SzenariePackSynthezoid Smackdowist eine Erweiterung filMarvel
Champions: Das Kartenspiehit zwei Szenarien, die ihr jeweils im traditionellen
kooperativen Modus oder gegeneinander im neuen kompetitiven Modus spielen
AuRRerdem enthalt dieser Pack zwei neue AnfiihretHsifleund Vision und acht modulare
Begegnungssets, die in jedem Szenario verwendet werden kénnen.
Spielen wird ein Grundspiglarvel Champions: Das Kartenspidlendétigt
N - P 12/25
MARVEL Duell! In New York 275 24,30
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Massenweise Monster

Massenweise Monstést ein rasant gespieltes Legespiel filb Personen, in
dem ihr eure eigene Geisterbahn baut, mit verschlungenen Strecken,
verzwickten Kurven und allerlei schawsympathischen Monstern.
Runde fir Runde draftet ihr verdeckte Streckenplattchen, die ihr geschick
eure Bahn einbaut. Ob Werwolf, Schleim, Satyr, Geist oder Golem, jedes
Monster bringt eigene Wertungsbedingungen mit. Wer am besten kombin
Sackgassen vermeidet und die gfelchste Bahn erschafft, hat am Ende
gewonnen.

Dank einfacher Regeln, tollem Spielablauf und cleverem Wertungssysten
= ist Massenweise Monstadeal fur Familien, Gelegenheitsspieler und

Absacker, die ein kleines Puzzle mit charmantem Thema suchen.

uga:FHWHSE
wmmuhil' nﬁ

29-

26,10

Masters of crime: Hollywood

e Mord in Hollywood!Wer hat Olivia Grant getotet? Die beriihmte Schauspieler
war die Schwester eines beriichtigten Motorradg@osses. Ein bis sechs
Spielerinnen und Spieler werden zu Gangmitgliedern und ermitteln auf eigen
Faust. Im Auftrag ihres Anfiihrers sammeln sie Hirseg und Dokumente. Sie
nutzen Google Maps, schreiben Mails, durchsuchen Websites oder rufen
Telefonnummern an. Welche dunklen Geheimnisse hiitet die High Society va
Hollywood Hills? Gemeinsam entscheiden die Gangmitglieder Uber degreveit
Verlauf der Geschichte. Ratsel I6sen, kombinieren, hinterfragen: Hier ist echt
Detektivarbeit gefragt!

png_ww

24,50

22,05

Masters of The Universe: Battleground WaveShake
Men Factlon DE

50

45,

8,10

Mission Wild Life

Mission: Wild Life: das Stichspiel mit spannenden Challenges!

Bei diesem Stichspiel dreht sich alles um wilde Tiere. Sie brauchen
M\ISSION bestimmte Bedingungen, um sich wohlzufiihlen. Im spannenden Wettstr¢
LRI || eifert ihr mithilfe von Sonne, Wasser, Pflanzen

f ~i und Co. darum, den Tieren einen Lebensraum

bei euch zu bieten. Wer am Ende am meisten g

NOISSINV

Tiere bei sich hat, g 10S GEHT'S AUE
mit spannenden Missionen fik53Personen SPANNENDE ANISSIONENI
Besonders schone Natlliustrationen . ‘
schmiicken das Spiel ab 10 Jahren. Mit
zusatzlichen Regeln fur Fortgeschrittene

Inhalt: Anleitung und 128 Karte
verschiedenfarbigen Karten vorBleifert ihr um die Gunst der Tiere. Die
Giraffe méchte die meisten 7er, wahrend der Wistenfuchs sich tber di :
wenigsten grauen Karten freut. Seid ihrdig euch auf die : 3 ASONEN
Abenteuermission zu begeben?

Mission Wild Life, ein Spiel fur3 bis 5 Spielerim Alter von10

01/26

12-

10,80
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Monster Hunter World | Hunters
Arsenali Expansion

Verwandle dein Spiel mit dem Hunters Arsenal!

Dieses Set enthalt sechs neue, einzigartige Jager fiir epische
MonsterjagdAction. Jage geféhrliche Bestien mit dem Langschwe
dem Hammer, der Gunlance, der leichten Bogenkanone, der Lanj
oder dem Jagdhoiinjede Waffe bringt eigene Angriffe, Ausriistung
Upgrades und Sonderregeln mit.

Das Hunter's Arsenal ist voll kompatibel mit den Kernsets Ancient Forest und Wildspire Waste sd
den Elder DragofiErweiterungen.

Es eroffnet dir neue Mdglichkeiténegal, ob du im Kampagnenmodus spielst oder dich au{Sboe
Kémpfe stirzt.

Im Kampagnenspiel bestimmst du den Waffentyp deines Jagers fur die gesamte Kampagne. Die|
deiner Jager, die Upgrades, die du herstellst, und die Monster, die du dafir jagst, beeinflussen d
Weg durch die Neue Weéltund die Herausforderungen, dermkndich stellen musst.

Du willst lieber ein Spiel in nur einer Sitzung?

Dann stiirze dich in OrghotKampfe!

Das Set enthélt spezielle Are@QaestAusristungen, mit denen deine neuen Jager gegen Monster
Ancient Forest und Wildspiré/aste antreten kénnen.

Was erwartet dich in der Box?

6 einzigartige Jageviiniaturen

Uber 430 Karten

Regelbuch & Aren&uestBuch

Alle Marker und Spielsteine, die du brauchst, um direkt loszulegen!

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benétigt!

ACHTUNG: Das Spiel ist komplett Englisch.

12/

54-

48,60

Monster Hunter World | Hunters Arsenal - Expansion ein Spiel furl bis 4 Spielerim Alter von10

Monster Hunter World | Kushala
Daorai ExpansionEN)

Kushala Daora schiitzt sich mit heftigen Winden und lasst
niemanden an sich heran. Seine Halbéarte, metallische
Schupperi halt allem stand, auBer den starksten Waffen. Du
kannst es genauso gut versuchen, einen Wirbelsturm zu besie
Mach dich bereit, dich gegen tobende Winde zu behaiiptgh
dieser EldeiDragorErweiterung, die den kolossalen Kushala
Daora ins Spiel bringt! Mit Uber 25,5 cm Hohe und einer
Flugelspannweite von mehr als einem FuR ist Kushala Daora das gréf3te Monster in Monster Hu
World: Das Brettspiel.

Als drakonische Verkorperung arktischer Wut zwingt Kushala Daora dich, um jeden Zentimeter H
zu kédmpfen, und bringt eine ganz neue Schwierigkeitsstufe und neue Ckédiytighkeiten in dein
Spiel.

Erkunde neue, entscheidungsbasierte Abenteuer, sammle neue Beute und stelle seltene neue W
Dieses gewaltige Monster erweitert deine Kampagnen und verandert deinen Umgang mit den
Kernmonstern, indem es dir neue Wege zum Erfolg eréffnet.

Stelle dich immer stérkeren Versionen von Kushala Daora, fertige machtigelEidpmWaffen an
und besiege sogar noch starkere Monster, bevor du dich dem finalen Boss stellst!
ACHTUNG: Das Spiel ist komplett Englisch.

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benétigt!

Monster Hunter World | Kushala Dacr&xpansion, ein Spiel fur 1 bis 4 Spieler im Alter von 14

12/25

79-

71,10
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Monster Hunter World: Ancient Forest
- Core Game (en)

Werde Jager der Finften Flotte und stelle dich in diesem epischen Ko
Brettspiel den furchterregenden Monstern der Neuen Welt! Das Asterg
Basislager braucht deine Hilfezieh mit bis zu 4 Spielern (oder solo) in
die Wildnis, sammle Ressourcen, jage miéehKreaturen und verbessere
deine Ausrustung mit ihrer Beute.

Dich erwarten spannende Quests in drei Phasen:

Sammelphase: Erkunde die Welt, sammele Materialien und bereite dich auf den Kampf vor.
Jagdphase: Liefere dir dynamische, taktische Kampfe mitaldiren und Spezialkarten.
HQ-Phase: Schmiede neue Waffen und verbessere deine Rustung fir den néchsten Einsatz.
Nut ze ei n AW?2 hlQaestdueh, um Eifluss auf Begegnurigen zu nehmen und pas
deinen Kampfstil deiner gewéhlten Waffeiajede mit eigenem «

Kartendeck und einzigartigen Fahigkeiten.

Ob solo oder im Tearnur mit kluger Taktik, Ausdauer
Management und gezielten Angriffen kannst du triumphieren.
Stiirz dich in die Jagtldie Neue Welt wartet auf dich!
ACHTUNG: Das Spiel ist komplett Englisch.

Monster Hunter World: Ancient Forest - Core Game (en) ein

12/25

119;

107,10

Spiel firl bis 4 Spielerim Alter von14
— Monster Hunter World: Wildspire

Waste- Core Game (en)

Mach dich bereit fir das ultimative TabletbfonsterjagdErlebnis!

Als Mitglied der Finften Flotte stellst du dich in Monster Hunter: Wérld
The Board Game riesigen Bestien in einer offenen Weaitd jeder Kampf
ist ein Bosskampf!

In diesem kooperativen Aretrettspiel fir 14 Spieler bestimmt das
Monster, wie der Kampf verlauftund jedes davon kampft anders. Deing
Aufgabe: Schiitze das Basislager Astera, jage furchterregende Kreaturen und nutze ihre Beute,
machtige Ausriistung herzustellen. Je nihjagst, desto stérker wirst dwnd desto geféhrlichere
Monster kannst du besiegen!

Erkunde mit diesem Grundset die Wildspit&iste

Jage Barroth, Pukdtukei, Jyuratodus, Diablos und sogar den gefiirchteten Black Diablos.* Nutze
Waffen wie Insektengleve, Ladeklinge, schwere Armbrust oder Wechselaxt und verbessere dein
Jagdfahigkeiten mit jedem erfolgreichen Kampf.

Kombinierbar mit dem Grundset AAncient For ¢
und Herausforderungen ins Spiel bringen.

*Fir Black Diablos benétigst du die beiliegenden
Spezialkarten.

Inhalt der Box:

4 einzigartige Jagevliniaturen

4 riesige MonsteMiniaturen (100120 mm Sockel!)
Uber 650 Karten

Regelbuch & Questbuch

Alle Marker und Spielmaterialien, die du brauchst
ACHTUNG: Das Spiel ist komplett Englisch.

Monster Hunter World: Wildspire Waste - Core Game
(en), ein Spiel furl bis 4 Spielerim Alter von14

12/25

115;

103,50
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g Mordred 12125 115; 103,50

Mordred wollte den Thron seines Vaters Artus fur sich beanspruchen und ist a
Suche nach Verbiindeten in die Feenwelt gereist. Doch der Zauber, den er do
gelernt hat, hat beide Welten miteinander verschmolzen und ins Chaos gestur.
Jetzt ist Artus erschwunden und die méchtigsten Fraktionen des Landes kdmp
um die Vorherrschaft.

In Mordred kontrolliert ihr eine von vier einzigartigen
Fraktionen, um die Gunst der gro3en Anfuhrer Britanniens zu
gewinnen und tber das Land zu herrschen. Die Welt \tiisn
Chaos, nachdem Mordred, seines Zeichens Sohn von Kénig Al
und selbsternannter Thronanwarter, sie durch einen Zauber mi !(
der Feenwelt verschmolzen hat. Ihr misst in diesem asynchror E\
Strategiespiel gewaltige Bestien bekdmpfen, die einzigartigen
Féhigkeiten eurer Fraktion und eure knappen Ressourcen gut
nutzen, um die Vorherrschaft am Hofe Camelots zu erlangen.
Nehmt Gebiete ein, erhéht euren Einfluss, kdmpft geschickt in
den Schlachten, um weniger Verluste zu haben und das Land : f/[f 7]
erobern. Aber veesst dabei nicht eure vielleicht wichtigste ,-%
Ressource: die Zeit.

Mordredi Alte Feinde 12125 64 57,50

Mordredi Alte Feindeerweitert das strategische Brettspiel um zwei neue spielb
Fraktionen: die seefahrenden Hobs und das riesige Hugelvolk. Mit dem zusatzI
Spielplan AGallische K¢gstefi k°nnen
Britannien eingreifen. Neue Anfiihretie der wiederauferstandene Uther Pendrag
sowie legendére Monster bringen frischen Wind und zuséatzliche Herausforderu
ins Spiel. Diese Erweiterung vertieft das Spielerlebnis und bietet neue strategis
Maoglichkeiten fur erfahremMordred-Spieler.

Zum Spielen wird das Grundspidiordred benétigt.

Die Erweiterung Mordred Alte Feinde fligt dem Spiel zwei neue Fraktionen hinzu: die
Hobs und das Hiigelvolk. MORDRED

Mit dem zus?2tzlichen Spielpl
zu funf Spieler teilnehmen.

1
1
Neue legendére Monster bringen zusétzliche Herausforderunge e
1
1

Der wiederauferstandene Uther Pendragon verandert das
Machtgefiige und bietet neue strategische Optionen.

Morty Sorty Magic Shop 03/26 29; 26,10

Als Lehrling bei Morty Sorty (dem besten Laden fur Hexen, Zauberer und
Quacksalber) gilt es, die Zutatenglaser moglichst geordnet in die Regale de
Ladens einzurdumen. Die besten sollten nach oben ins Regal, und natrlic
mussen die Zahlen von links na@thts aufsteigeh gar nicht so einfach, alle
Anforderungen unter ein Dach zu bringen! Trotz der einfachen Regeln kom
hier dank vieler verschiedener Wertungen und Regale nie Langeweile auf.
Leichter Einstieg dank einfacher Regeln. Hoher Wiederspieltezhd
verschiedene Pléane und Wertungemzéahlige Kombinationen! Zauberhafte Illustrationen.

Morty Sorty Magic Shop, ein Spiel fir2 bis 4 Spielerim Alter von8
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My Father’'s WorkENGLISCH

Die Wande waren mit eisernen Regalen gesaumt, jede Metallleistg
Uberfiillt mit Glasern, die Formaldehyd und groteske Kuriositaten
enthielten. Makellose Messingwerkzeuge und verfeinerte Metalle
einer Qualitat, wie du sie noch nie zuvor gesehen hatiggtn liber
robuste Platten aus Stein und Holz verstreut, ihre Kanten vom
Gebrauch gescharft. Doch schon bald wurden deine Augen zu ein
stabilen Schreibtisch hingezogen, dessen Mahagonileisten mit dii
Kupferstreifen verziert waren und in dessen Mitreagenutztes
ledergebundenes Buch lag. Das Tagebuch deines \datarsdich
weitergegeben und Sinnbild fur Jahre des Wissens und zahllose
Experimente. Und in diesem verwitterten Walzer, auf dem perlmuttfarbenen Pergament, das an
ausgefransten Randern gelb oxidiert war, befanden sich die gezielten Federstriche eines wahnsi
Genies, die das ehrgeizige Projekt skizzierten, das emémeginzigen Leben niemals hatte vollende
kénnend sein Meisterwerk.

Ohne es zu bemerken, zitterten deine Handejuatias Buch an deine Brust driicktest. Auf einmal
spurtest du Besitzanspruch und Beklemmung gleichermaf3en angesichts der wissenschaftlichen
die so kunstvoll auf diese ausgefransten Seiten gekritzelt waren. In diesem Moment begann dein
ObsessionDu wirdest dieses Labor in seinen friiheren Glanz zuriickversetzen und dein Leben d
Vollendung der Arbeit deines Vaters widmen!

In My Father's Work bist du ein konkurrierender verriickter Wissenschaftler, dem eine Seite aus
Tagebuch seines Vaters sowie
ein grolRes Anwesen anvertraut
wurden, in dem du deine
hinterhéltigen Experimente
durchfiihren kannst. Du verdienst
Punkte, indem du Experimente
abschlief3t, der Stadt bei ihren
Unternehmungen hilfst, dein
makabres Anwesen aufwertest
und hoffentlich das Meistwerk
deines Vaters vollendest.

Doch du musst Studium und
aktive Experimente
ausbalancieren, denn am Ende
jeder Generation gehen all deine
Experimente und Ressourcen im
Laufe der Zeit verloren, bis dein eigenes Kind erneut bedinatisgestattet nur miedm Aver e
Wi ssen aus dem Tagebuch und dem Anwesenfd, d
Generationen hinweg gespielt wird, ist es unvermeidlich, dass du die Stadtbewohner aufrittelst,
sie wiitende Mobgruppen bildén oder das du selbst in den Wahnsinn abdriftest, getrieben von de
ethisch fragwirdigen Werken, die du erschaffen hast. Der Spieler mit den meisten Punkten am E
drei Generationen gewinnt und wird zum angesehensten, gefurchtetsten und genialsten Wissgng
den die Welt je gekannt hat!

ACHTUNG: Das Spiel ist komplett Englisch.

My Father's Work, ein Spiel fir2 bis 4 Spielerim Alter von14

12/25

120

108;

"""""""" I\/Iy Murder Mystery: Das letzte Protokoll

Ein Verbrechen wurde begangen und jemand von euch ist fir die Tat verantwort
My Murder Mystery: Das letzte Protokoit ein StorytellingRollenspiel, inspiriert
von klassischen Krimidinnern.

Schliipft in die Rollen der Charaktere und verfolgt deren personliche Ziele! Entlo
den anderen ihre Geheimnigsend seid bereit, eure eigenen durch Liigen zu
verschleiern.

Jeder Fall lasst euch in eine einzigartige Geschichte eintauchen.

Im ersten FalDas letzte Protokolmisst ihr den Mord an Olivia Clubberfunk, der visionaren Griindg
eines TeckKonzerns, aufklaren.

17-

15,30

My Murder Mystery: Ein toter Affe

b Ein Verbrechen wurde begangen und jemand von euch ist fur die Tat verantwortl
L My Murder Mystery: Ein toter Affeist ein StorytellingRollenspiel, inspiriert von
f“ klassischen Krimidinnern.
- = Schlipft in die Rollen der Charaktere und verfolgt deren persénliche Ziele! Entlog
H"mfﬁ den anderen ihre Geheimnigsend seid bereit, eure eigenen durch Ligen zu
Jeder Fall lasst euch in eine einzigartige Geschichte eintauchen.

verschleiern.
Im zweiten FalEin toter Affe musst ihr den Mord an Mr. Monkey aufkléaren, der Teil eures Teams

AOperation Dschungeld war, das ein wertvoll

17-

15,30
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Mycelia: Prisma [Erweiterung] 19~ 17,10

FRmsE=mse==  Willkommen zurtick in der geheimnisvollen Welt von Mycelas
familientaugliche und kurzweilige Strategiespiel Mycelia bekommt mit der Pri
Erweiterung viele neue Mdglichkeiten und bleibt weiterhin ein leicht zugéngliq
Deckbuilding Spiel, dank eingéngiger Spielregeln. Alle sammeln Tautropfen |
Prismatropén, um sie der Waldgéttin zu bringen. Wem gelingt dies am
schnellsten? Dafur brauchen sie Unterstiitzung der Waldbewohner, um das €
Kartendeck zu verbessern. Zuséatzlich helfen nun auch die @aleenkarten.
ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel bendétigt!

Mycelia | Prisma- Erweiterung, ein Spiel furl bis 4 Spielerim Alter von9

12/25 110- 99-

1-4 erwachte Helden erlangen ihre dunklen Erinnerungen in
diesem RPG Koop, Legacy, Skirmish und Storybasierten
Brettspiel zuriick. Der Nanolith erwartet dich!Erlebe Abenteue
mit minimalem Spielaufbau, kdmpfe in einzigartigen
Begegnungen, schalte neDete, Geschichten und Comics
* ‘ frei.50-60 Stunden Legael{ampagne

v £ Das fuihlt sich an wie ein Final Fantasy Brettspiel

Nanolith [Deluxe Erweiterung] 225150, Q9 45,

Nanolith [Deluxe Erweiterung]

Achtung: das Grundspiel wird zum spielen benétigt

Enthalt:

4 Helden + Sidekick Miniaturen

4 Acryl-Spielertableaus

Acryl-Token

Sonderwiirfel DéVerstarkung

Zusétzlicher Arengpielmodus

Acryl-Standees fur zusétzliche spielbare Helden im AMdodus

20-seitiges Regelund Spielmodusbuc

Entdecke ein episches Abenteuer und tauche ein in eine fesselnde Geschichte voller Kampfe,
Gehelmnlsse und Entdeckungen.

Nature : e 12125 36; 32,40

In Nature missen sich verschiedene Spezies in
einem sich sténdig verandernden Okosystem
behaupten, indem sie genligend Nahrung finden,
erfolgreich jagen und sich vor Raubtieren schitze:
Nur wer die eigenen Spezies vermehrt und sie mit
nutzlichen Merkmalen ausstattgann diesen
strategischen Kampf ums Uberleben gewinnen.
Nature, ein Spiel fiirl bis 4 Spielerim Alter von10 g ]

15Startfgur
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Nemesis Retaliatioh Verstarkungseinheit Q2120 375 33,30

Mit der VerstarkungseinheiErweiterung flumNemesis:
Retaliationerhaltet ihr zwei spannende neue Charaktere: den
Drohnenpiloten und den Scharfschitzen.

Der Drohnenpilot ist fur den Betrieb und die Steuerung unbemannter
Flugzeuge verantwortlich, die Uberwachungsufklarungs, Angriffs-
oder Unterstitzungsaufgaben ausfiihren. Er ist &uBerst versiert im
Umgang mit Hardund Software sowie in der Analyse vbaten und
Bildern aus der Drohne.

Der Scharfschitze ist seit vielen Jahren Teil der Streitkréfte, daher is
eine naheliegende Wahl als neues
potenzielles Teammitglied. Natrlich ist
eine beengte Umgebung nicht der ideale
Ort fUr einen Spezialisten dieser Art.
Dennoch kann ein Soldat mit ruhiger Hand und Adleraugen sehr niitz
sein, insbesondere mit seinem geliebten Scharfschitzengewehr.
CharakterErweiterung fiir Nemesis: Retaliation

Der Drohnenpilot steuert praktische, unbemannte Flugzeuge, wéhren
der Scharfschitze mit ruhiger Hand und prézisem Scharfschiitzenge
punktet.

20 neue Aktionskarten bringen frische taktische Méglichkeiten und
interessante Aspekte ins Spiel.

Enthélt 3 detaillierte Miniaturen sowie diverse Karten und Token

Die ErweiterungBlutfresserfiihrt eine neue,
gerissene FeindrasseNtemesis:

Retaliationein, die euer Scienegiction
Horror-Erlebnis noch intensiver macht.
Begegnet dem unheilvollen Kénig der
Blutfresser, seinen lebensraubenden
Blutgeistern und riesigen Horden von Ghulen.
Mit Mechaniken wie Infektionen, die versteckte!
Verrater hervorbringen kdnnen, und den neuen Blutgaben, die risikoreic
aber auch lohnende Fahigkeiten bieten, sorgt diese Erweiterung fuir Paranoia und Spannung in jq
Mission. Seid ihr bereit, den Ansturm der Blutfresser zu Uberleben, oder werdet ihr ihrer albtrau
Macht zum Opfer fallen?

. P 2/2026
Nemesis: Retaliation Q 202; | 181,80
Unser Ziel ist eine nicht kartografierte Anlage, deren Wande gegen extern
Scans abgeschirmt sind. Wir sind auf uns allein gestellt, und es scheint, a|
wadren wir jetzt die Eindringlinge
doch weit und breit keine Lakien. Ein erstes Signal erscheint auf unserem
Bewegungsscanner. Dann ein weiter
Sturmgewehr auf Dauerfeuer und warte darauf, dass die Hélle losbricht. V|
haben uns gut vorbereitet. Genau wie sie.
Nemesis: Retaliationist der dritte Teil der gefeiertddemesisReihe und bietet
das, worauf wir alle gewartet habeWergeltung! Schlupft mit 15 Personen
in die Rollen von kampferprobten Marines und taucht ein in das filmreife §
Fi-Horror-Erlebnis, fur das die Reihe bekanntiigetzt mit einer Vielzahl neuer Mechanismen. lhr
werdet sie brauchen, um di e auCerirdische H
Ihr ibernehmt jeweils die Rolle eines Mitglieds einer Militareinheit. Ausgestattet mit der nétigen
Kampferfahrung und Ausriistung erlebt ihr eine spannende Geschichte. An einem Ort, der von X
Uberrannt wurde, verfolgt ihr eine Missibraber auch eureagz eigenen, privaten Ziele. Und am End
misst ihr vor allem eins: Uiberleben. Habt ihr, was es braucht, um dem ultimativen Grauen zu tro
2/26
Nemesis: Retaliatioh Blutfresser Q 99 89,10
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Nemesis: Retaliationi Stretch Goals

Nemesis: Retaliatiori Stretch Goalseerweitert euer
Spielerlebnis mit drei neuen Erweiterungen

fur Nemesis: RetaliatidrKéampft gegen den
NeobrutKult i eine Spezies intelligenter Maschinen|
die Menschen jagen und fiir ihr Wachstum
einverleiben. Erlebt die variable Geschichte der 1 e
Insiderin mit immersivem Storytelling. Entdeckt die 3 S
SéldnerErweiterung, um die legendéren Céaleere f
fruhererNemesisSpiele auch ifRetaliationzu
spielen!

1 Gesammelte Stretch Goals @&amefound
Kampagne voiNemesis: Retaliation

Neuer, herausfordernder Gegnertyp mit dem NeeKulit

NPC der Insiderin sorgt fir spannende Stdfgndungen in der Partie
SoéldnerErweiterung bringt 12 beliebte Crewmitglieder aus den
OriginalspielerNemesisindNemesis: Lockdowins RetaliatiorUniversum

Enthélt Gber 50 Miniaturen sowie hunderte Karten und Token um das Spielerlebnis no
epischer zu machen

= E ]

Termin

Preis

Nach
Rabatt

Q2/2026

115;

103,50

Nemesis: Retaliation Xyrianer

Die ErweiterungXyrianer fiihrt eine neue, gerissene Feindrasseal
dritte Partei infNemesis: Retaliatiorin, die euer Sciendeiction-
Horror-Erlebnis noch intensiver macht. Mit fortschrittlichen Tarn
und Mimikry-Mechaniken verwischen die Xyrianer die Grenze
zwischen Verbiindeten und Gegnern. lhre einzigartige Fahigkeit

Ereignisse zu manipulieren,
Strukturen zu sabotieren und
unvorhersehbare Begegnungen
auszuldsen, sorgt fir Spannung und Aufregung in jeder Partie.
Bereitet euch auf strategische Herausforderungen, tiberraschende
Wendungen und die ultimative Uberlebensprobe vor, wenn ihr euch
diesen mysteridésen Eindringlingen stellt!.

Q2126

37;

33,30

Nerthania

Werde Herrscher uiber einen archaischen Kriegerstamm und ful
deine Krieger und Kreaturen in den Kampf. Aber sei auf der Hu
die Welt Nerthanias wandelt sich stetig. Wo eben noch Graslan
wuchs eheben sich nun Berge oder Wassermassen machen Gg
unpaseerbar.

Nerthania bietet ein hoch variablen Spielplanaufbau, eine sich
wandelnde Welt wahrend des Spielens, 4 asymmetrlsche
Kriegerstamme, ein Kampfwirfel und Karten basiertes : S
Kampfsystem und eine hohe Interaktion und SpielspaR3.
Inhalt:

2 Neoprenmatten

112 Spielplanteile

96 Waurfel (custom dice)

69 Kampfkarten

202 Meeple (custom meeple, beidseitig bedruckt)

4 Spieleribersichten

plus 225 weitere Marker und Karten

Nerthania, ein Spiel fur2 bis 4 Spielerim Alter von14

12/25

82-

73,20
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Night Express

Bei Night Expressgeht es darum, Europa mit einem Nef
von Nachtzuglinien zu verbinden und damit den grof3te
Erfolg unter allen Konkurrenten zu haben. Dabei geht €|
***** nicht nur um lukrative Strecken, die die Stadte mit den
: S meisten Fahrgasten verbinden, sondern auch um $ehng
komfortable und gut ausgestattete Zuge. Nicht zuletzt g
um Werbung und Kundenservice.

2 bis 6 Spieler*innen konkurrieren miteinander und es i
wesentlich, im Auge zu behalten, was die Konkurrenz
gerade macht. Welche Strecken werdeplant, welche
Zuge ersteigert, welche Angebote werden den Fahrgés
gemacht? Aber es gibt auch Mdglichkeiten der
Zusammenarbeit, zumindest die, Strecken der Konkurrg
mitzubenutzen.
Night Expressist ein Spiel, bei dem fast alles von Planu
und Strategie abhangt, aber wie in der Realitat kdnnen
auch unvorgesehene Ereignisse die Planung
durcheinanderbringen.

Mit der Erweiterung Sustainability Expansion kommt eir]
weitere Komponente hinzu: dem Zugverkehr im Reisel TouristikBereich einen Marktvorte
gegeniber Flugzeugen, Bussen und Autos zu verschaffen. Die Spieler mussen in dieser Erweite
nicht nur die eigene Planung und die eigenen Finanzen im Auge behalten, sondern auch die
Nachhaltigkeit des Unternehmens.

Night Expressist ein spannendes Spiel, dadurch eine vereinfachte Einsteigéersioni auch fur
Menschen interessant ist, die weniger oft spielen. In der Expéetesion kommen auch Vielspieler m
einer Begeisterung fiir komplexe Spiele auf ihre Kosten.

Trotz seiner Qualitaten als Géisehaftsspiel halight Expresseine hohe Realitatsnahe. Der Autor
Bernd Wustinget der leider im Verlauf des Projekts verstorberi ibat jahrelang im Bereich
Nachtziige bei Siemens gearbeitet und seine Begeisterung fiir die Materie in diesem Spiel
wiedergegeben.

Night Express ein Spiel fii2 bis 6 Spielerim Alter von14

12/25

77

69,30

Nippon Zaibatsu - Spielgeldmiinzen aus Metall 12125 22; 19,80
METAL COINS
x15 x15
12125 21; 18,90
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NIPP 5
o

,»M.. "

AZai batsuf:

um die vorteilhaftesten Fabriken, Markte und Boni.

Nippon: Zaibatsu (Emperors
Deluxe-Edition)

Dies ist eine Neuauflage von Nippon, einem rasanten
Wirtschaftsspiel mit Gebietsmehrheit. Die Spieler kontrollierg
riesige Kongl on
Unternehmen, die die japanische Wirtschaft in der Zeit der
industriellen Revaltion antreiben.

Wahrend des Spiels investieren die Spieler in neue Industrig
bauen Fabriken und Eisenbahnen und produzieren Waren, {
die lokalen Markte zu séttigen und Vertrage zu erfiillafies,
um ihren Einfluss und ihre Macht zu vergréf3ern undstier
des neuen, modernisierten Landes zu werden. Die Spieler
konnen ihren Spielstil und ihre Gewinnstrategie frei wéhlen: Sie entscheiden, wofiir sie Siegpunk
sammeln, kontrollieren das Tempo des Spiels mit Einkommensrunden und liefern sich ein Wettre

Al l e Kernmechani smen des Originals ANipponf
das Design wurden verbessert und viele Spielfunktionen tberarbeitet, um das Spiel an moderne
anzum s s &ippon: Zaibatsui bi et et neue Ressourcentypen,
Missionsregeln grundlegend iberarbeitet, Fabriken sind viel variabler, Konsolidierungsrunden big
den Spielern neue Belohnungen und vieles mehr. AuRBerdem verfiigt das Spiel nun iber einen
aubmatisierten Soldodus.1-4 Spieler, 66120 Minuten, ab 14 JahreD.i e se Edi t i on
heiBgepragte Holzteile, einen edlen Stoffbeutel und exklusive KunsBatgénizeri alles nur in der

Emperors DeluxdEdition enthalten.

~und doch”

MAL! -Fans ein absolutes MUSS!

icht genug! jahrigen Jubilaum NOCH MAL-Nachschub! Wer
schafft es zuerst seine 10 Chips loszuwerden? Dies i§
iber das bewahrte vervollstandigen von Spalten und §
Zeilen moglich. Aber auch uber ganz neue Bereiche B
sowie de innovative Paskeiste.Noch X-Mal! bleibt
in den Grundregeln einfach wie das Original, aber
bietet viel Neues zum Entdecken. Fir alle NOCH

Oliva

internationalen Markten.

Thematischer Hintergrund:

und 1960edahre eine Zeit grolRer
wasserbetriebener Steinmihlen und
handbetriebener Pressen. Das Spiel wirdigt das Fachwissen 1
die Hingabe der Bauern, die mit traditionellen Methoden wie
Sisal matten, Steinbecken wunc
Gol dA gewannen.

Dabei spiegelt das Spiel die Vielfalt der mediterranen
Olivendlkultur wider: von Portugals goldenen Jahrzehnten tbe
die kréftigen, pfeffrigen @ Nordafrikas bis hin zu den

Turkei.
Oliva, ein Spiel furl bis 4 Spielerim Alter von8

In Oliva schliipfst du in die Rolle eines Bauern, der darum wetteifert, de
erfolgreichste Olivendlproduzent der Region zu werden. Du bewirtschafi
deinen Hof, erntest Oliven, presst sie zu Ol und verkaufst deine Produk

Wahrend deines Zuges wahlst du Aktionskarten, die umso méchtiger
werden, je mehr Karten auf den Tableaus aller Spieler ausliegen. Gesp
wird Uber eine bestimmte Anzahl von Rundesbhéngig von der
Spielerzahl. Am Ende gewinnt der Bauer mit den meiStegpunkten.

Oliva entfuihrt dich in die portugiesische Olivendlproduktion der 1950er

bedeutenden Produzenten Spanien, Italien, Griechenland und

12/25 95- 85,50

03126 13- 11,70

11/25 22- 19,80
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- One Mind MND e 14; 12,60
75 Woran denkst du bei Party, Nougat und Paris?
! Vielleicht Essen oder Tanzen? Hatte jemand densel
w 0 | Gedanken wie du? Dann gibt es funkelnde Edelstein
Jede Runde kommt ihr euch gedanklich immer néhergg
) bis ihr am Ende hoffentlich alle an dasselbe denkt!
- 9 Jede Partie ist komplett anders! Aus scheinbar
A zufélligen Begriffen kommen alle schnell auf die
gleichen Gedanken. Spielt sich auch in Vollbesetzun
7 sehr gut.
= <zl One Mind, ein Spiel fir2 bis 8 Spieleim Alter von8 cA | =
. 11/25 -
Pagan: Aufbruch ins Unbekannte 28; 25,20
Die Kolonie von Roanoke hat sich ein fragiles Standbein in der Neuer|
B ! f i) Welt aufgebaut, doch inr Uberleben ist weiterhin mehr als unsicher. D
Ek Wildnis bietet sowohl groRe Reichtumer als auch immense Gefahren.
@ __@ zu allem Uberfluss verschwinden nun auch nbohfbewohner. Ist etwa
E die Hexerei innerhalb der Kolonie aus einer dunkleren Macht tief in dg
% Waéldern erwachsen? Koénnen die Siedler die unergriindlichen Schatz
Landes nutzen, oder werden ihre Expeditionen ins Unbekannte bishe
ungeahnten Schreckebér sie hereinbrechen lassen?
Pagan: Aufbruch ins Unbekannteist die zweite Erweiterung fir Pagan: Schicksal von Roanoke. S
fuhrt neue Dorfbewohner, Kartentypen und Mechaniken ein und bringt noch mehr strategische T
Spiel. Die Hexe kann jetzt Evolutionskarten nutzen, um méachtige Vertrautenfertigkeitesdhalten
oder um sich auf das Wirken von Zaubern zu konzentrieren, wahrend der Hexenjager wagemutig
Expeditionen unternimmt, um Ressourcen zu sammeln und entscheidende Beweise zu finden.
Inhalt:
50 Hexenjagerkarten
50 Hexenkarten
9 Dorfbewohnerkarten
9 Verdéachtigenkarten
2 Szenariokarten
3 Dorfbewohnerubersichtskarten
2 Persona Aktionstableaus
ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benétigt!
Pagan: Aufbruch ins Unbekannte ein Spiel fiir2 Spielerim Alter von14
11/25 50,_ 45,_
Mesopotamien um ca. 1500 vor unserer Zeit: 220 —1pd
Das Zweistromland an Euphrat und Tigris ist
Heimat und Schmelztiegel verschiedener
Kulturen und entwickelt sich prachtig.
Fruchtbare Béden und moderne
Bewasserungssysteme lassen die
Landwirtschaft erbliihen. Relign und
Gelehrte geniefRen grof3es Ansehen und
- wichtige Errungenschaften wie die Schrift uncg ——
das Rad sorgen fiir den Bau erster groRerer Stadte und regen Hande fgpmlics == =
den Bergen | agert eine begehrte Handel swar ¢
Lapislazuli (Lapis).
In Papyria lenkt ihr die Geschicke eures Volkes, erkundet die Region mit Wanderern und Schiffel
schafft ein weitverzweigtes Kanalnetz. Ihr baut Tempel, Heiligtimer und Stadte, bringt Erfindung
hervor und errichtet Bergwerke fir das Lapis. Dieses kostbare sastktider wertvolle Schrifttrager

Papyrus fuhren eure aufstrebende Zivilisation zu Ruhm und Sieg.

Wahrend deines Zuges bewegst du deinen Wanderer oder dein Schiff. Auf dem Zielfeld wéhlst d
der drei moglichen Aktionen. Das kann ein neues Pléttchen fiir die Auslage oder ein Multiplikator
eine spatere Wertung sein, der Bau einer Stadt, einegelender einer Mine oder die Produktion vo

Lapis oder Papyrus, die ihr fur Gebaude, Sonderaktionen oder Zusatzwertungen bendtigt.

Das Spiel endet, sobald das letzte Gut von mehreren Feldern genommen wurde und eine bestim

Anzahl an SpielendPlattchen aufgedeckt und erfullt wurden.

Da ihr nach den Wertungen wahrend des Spiels und einigen Schlusswertungen mit den meisten

das Spiel gewinnt, ist das Timing sehr wichtig.

Bankverbindung: Willi Hollendung Volksbank Miinsterland Nord eG, IBAN: DE37403619061420628802 BIC: GENODEML1IBB
Paypal: willi@willis-sport-fun.de ~ Steuernummer 333/5023/1103 Ust-IdNr.: DE315183678 Lucid-ID: DE325012323448 Seite 64



mailto:willi@willis-sport-fun.de

i

GESELLSCHAFTSSPIELE
UND

Willis Sport und Fun,
Inh. Willi Hollendung
WILLI'S SPORT & FUN Kampfsportartikel, Training, Brettspiele, Events und Sportreisen
Espelstr. 16 B, 48308 Senden
SELBSTVERTEIDIGUNG www.willis-sport-fun.de email: willi@willis-sport-fun.de

Tite

Termin

Preis

Nach
Rabatt

i E D @ Philharmonix
A) % Schlupfe in die Rolle eines Weltrav@rchestermanagers nfthilharmonix,
dem WorkerPlacementSpiel, das Musik und
SciFi zu einem aulRergewdhnlichen Erlebnis
verbindet!

Schicke dein Orchester auf Missionen, um auf §
verschiedenen Planeten aufzutreten, akquiriere g
strategisch neue talentierte Musiker und bilde i
aus, damit sie ihr volles Potenzial erreichen. Erfreue die Gonner, die dics
Konzerte sponsern, mit deinen Darbietungen und halte Ausschau nach g
unerwarteten Herausforderungen auf deinem Weg. -
Philharmonix, ein Spiel furl bis 4 Spieleim Alter von13

12/25

83-

74,70

Pictures | Gelld Erweiterung

Pictures Yellow bringt frischen Schwung in die Welt von Pictures und erweitert das Spiel um 110
brandneue Fotos. Zwei vdllig neue Materialsets sorgen fiir kreative neue Spielweisen: Eines entl
kinetischen Sand, mit dem sich einzigartige Formen modelliassen, wahrend das andere ein
Nagelbrett und zwei Haargummis umfasst.

Wie immer sind alle neuen Karten und Materialien vollsténdig mit den bisherigen Ri¢arsisnen
kompatibel und bieten noch mehr Abwechslung und Spielspali3.

12/25

23-

20,70

Pirates of Maracaibo | Das Bermuda
Dreiecki Erweiterung

Das Bermudadreieck: Seine Gewasser sind gefurchtet, Unwetter
machen das Navigieren mitunter unméglich. Und Legenden besa
dass riesige Ungeheuer dort ahnungslosen Seefahrern

aufl auernéAber die Geschichte
Schatzen, die edort zu finden gibt. Macht euch auf die Suche nac
diesen Schéatzen im Wettstreit gegeneinander! Diese Erweiterung
Pirates of Maracaibo enthalt ein separates Modul (Schatzsuche),
dem ihr gegeneinander ein Wettrennen um den grof3ten Schatz
bestreitetDie Box beinhaltet auRerdem neue Ausbaukarten, die i
nach Wunsch einfach mit in das Grundspiel mischen kéfimtnoch
mehr Abwechslung beim Spielen! Und auch fur den Sébalus gibt
es eine neue Karte.

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benétigt!

Pirates of Maracaibo | Das Bermuda Dreieck Erweiterung, ein Spiel firl bis 4 Spielerim Alter
von12

12/25

20,-

18-

Pixies | Blutenpracht Erweiterung

Pixies: Blitenpracht ist eine Erweiterung mit 14 neuen Karten, weiterhin entworfen von Johanne
Goupy und illustriert vom Kinstler Sylvain Trabut. Mit diesem Booster kannst du das Spiel nun ni
bis 6 Spielern geniel3en.
Er fuhrt zwei einfache Regeln ein, die deine Herangehensweise an das Spiel und die Wertung dé
verandern werden:

Zwei farbige Karten wurden ei n gieaflegings mit einanmMatis
auf andere Farben.

Am Ende jeder Runde bringt jede verdeckt abgelegtéeKaindestens 5 Punkte.

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benétigt!

12/25

6,30

Polaris

Ein kompetitives Sternenlegespiel. Alles dreht sichRotaris, den Nordstern,
der in der nordlichen Hemisphére seine Position niemals verartetegt
Sternenbilder, sammelt Sternenschnuppen und erfullt Ziele.

Die Mondphasen bewegen sich um den Nachthimmel und bestimmen so,
Karten in welchem Sektor gespielt werden kénnen und welches Ziel gewert
wird, Lohnt es sich fur einen besonders starken Zug zu sammeln, oder kon
. die anderen dir vorher in die Qaer
Polaris, ein Spiel fur2 bis 4 Spielerim Alter von10

11/25

34;

30,60
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Qwirkle Flex

AEi nf achi sehlgmealnlengewon
auch beiQwirkle Flex zu, da die eingangigen
Anlegeregeln vom erfolgreichen QWIRKLE
unverandert sind: Legt in eine Reihe gleiche
Formen mit verschiedenen Farben oder gleiche
Farben mit verschiedenen Symbolen, um damit
moglichst viele Punkte zu erreichen. NEU ist, dass
jetzt auch die Hintergrundfarbe der Holzsteine zusatzliche Punkte einbringen. Je &fter der gleichg
Hintergrund in der Diagonalen liegt, umso mehr Punkte gibt es! Dadurch eréffnen sich liberrasch
neue taktische Moglichkeiten, wahrend die Regeln weiterhin einfach bleiben.
Qwirkle Flex, ein Spiel fir2 bis 4 Spielerim Alter von7

12/25

34-

30,60

' ', » Reiss aus: Das mitrei3ende Partyspie

. Das mitreiRende Partyspiel! Bei REISS AUS wird das Papier zum
Star: Reif3en, knillen, falten, verdreliealles ist erlaubt, damit die
anderen Spieler deinen geheimen Begriff erraten kdnnen. Vielleich
wirde euer Meisterwerk von der Kritik verrissen weradyer hier
geht es ja zum Gl ¢ck um Punkt
ABRISSPARTY!

Erziele so viele Punkte wie mdglich, indem du deine geheimen
Begriffe nur mit einem Blatt Papier darstellst und dein Bestes gibs
um zu erraten, was deine Gegner zu zeigen versuchen.

Damit keine Langeweile aufkommt, warten ganze 816 unterschiedliche Begriffe auf euch. Von le
knifflig, von alltéglich bis verriickt jede Runde wird zu einer neuen Herausforderung und sorgt fii
jede Menge Abwechslung und Spielspaf3.

Bei Reiss aus wird Papier zum Star! In jeder Runde erhaltst du einen geheimen Begriff, den du n
einem Blatt Papier darstellen musst.Die anderen Spieler versuchen anschliel3end zu erraten, wa
gemeint hast. Dabei zahlt nicht nur Kreativitat, sonderch Schnelligkeit, denn wer zuerst fertig ist,
sichert sich wertvolle Bonuspunkte.

S S /B 7 JAHREN

1/26

19-

17,10

Relss aus: Das mitreiRende Partyspielkin Spiel fir2 bis 6 Spielerim Alter v0n7

Rise of Babel

Rise of Babelist ein einzigartiges Eurogame voller
Deckbau und Plattchenlegen. -
Nutzt Elefanten, um Ressourcen zu transportiere
Baut ein Deck aus den besten Karten und wertet
eure Lagerhauser auf, um vielfaltige Belohnungen
zu erhalten. Erringt Punkte, wahrend ihr um
Einfluss wettstreitet!

Rise of Babe] ein Spiel furl bis 4 Spieleim Alter von8

5/26

65-

58,50

Rise of Babel | Fall of Mani

Erweiterung

Di e AF a |-HrweitefungMietet: % einzigartige und aufriistbare
Charaktere mit asymmetrischen Fahigkeiten. 30+ Marktkarten, die fur
Spannung sorgen. Verwirrungsplattchen und Spielerplattchen kénnen
verschoben werden, blockieren Gegner und veewiden Turmbau.
Speichert Gold zwischen den Ziigen. Erwerbt noch méchtigere

: a8 Rohstoffplattchen. Erlebe die neue Erweiterung Rise of Babel: Der
Untergang der MenschheltI

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel bendtigt!

5/26

39-

35,10

Rise of Babel | Fall of Man- Erweiterung, ein Spiel fur2 bis 4 Spielerim Alter von8

Rise of Babel | Innovationd Erweiterung

Eine Minierweiterung von Rise of Babel. Innovationen fiihrt 2 neue Mechanismen
ein verdecktes Ziel und einen Mechanismus, um Plattchen vom Turm zu verkaufg
ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benotigt!

Rise of Babel | Innovations Erweiterung, ein Spiel furl bis 4 Spielerim Alter

von8

5/26

16

14,40
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Rise of Babel | Ropes and Rollér&rweiterung

Neues Modul fur Rise of Babel!

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benétigt!

Rise of Babel | Ropes and RollersErweiterung, ein Spiel furl bis 4 Spielerim Alter
von 8

5/26

16

14,40

Rise of the Wastelands

Meteoriten haben das Antlitz der Welt von Grund auf verandert, ei
Grol3teil des Lebens auf der Erde wurde ausgeldscht. Nur wenig Z
noch von der vergangenen menschlichen Zivilisation. Die
Uberlebenden sind in die Stadte gezogen, die von den verheerend
Auswirkungen der Meteoriten verschont wurden. Nun herrscht ein
erbitterter Kampf um die schwindenden Ressourcen, den im
verwiisteten Odland nur die Entschlossensten fiir sich entscheider
werden.

Rise of the Wastelandspielt in einer futuristischen
postapkalyptischen Welt, in der Ressourcen knapp sind und die
verbliebenen Menschen ums Uberleben und die Herrschatft iiber das verwiistete Land kampfen.
Spieler fuhren eine der vier Fraktionen mit ihren eigenen einzigartigen Fahigkeiten an. Ausgeher,
ihrer Hauptstadt erkunden sie die dynamisch generierte Kartidecken neue Gebiete und errichten
AufRenposten, um Materialien zu recyceln. Mit diesen neu gewonnenen

Ressourcen kdnnen sie Gebaude und Einheiten errichten, wéahrend sie gleichzeitig danacistreb)
Technologie zu verbessern und sich einen strategischen Vorteil zu verschaffen. Auf diese Weise
die Spieler die sich stéandig andernden Erfolge erzielen und ihren Einfluss ausweiten, um tber di
anderen Spieler zu herrschen.

Spielinhalt:

- 24 Gebietsplattchen

- 6 Fraktionsanfuhrer

- 4 Fraktionstableaus

- 4 Aktionstafeln

- 72 detaillierte Kunststoffminiaturen

- 100+ Karten

- 2 Spezialwurfel

- 28 Einflussmarker

- 75+ Fraktionsund Aktionsmarker

- 75+ bedruckte Holzwiirfelchen

- 1 Spielanleitung

- ... und mehr

Rise of the Wastelandsein Spiel fiirl bis 4 Spielerim Alter von14

12/25

93-

83,70

RBINGCULTURES Rjsing Cultures
Im2-PersonesSpi el ARising Culturesfi ¢b¢g
jeweils eine von vier verschiedenen Zivilisationen, jede mit ihrem eigenen
einzigartigen Deck und Fahigkeiten. Zur Auswahl stehen die méchtigen R¢
von: Agypten, Persien, Rom
und dem Abbasidischen Kalifat.
Dein Ziel ist es, deine Kultur zu
Ruhm und Ehre zu fihrénum
das zu erreichen, sammelst du Siegpunkte, etwa durct
eroberte Provinzen oder Geb&udekarten. Dabei stellt
dich jede der MultUseKarten vor eine wichtige
Entscheidung: Mtzt du sie flr Ressourcen, dein Militar
um wichtige Geb&ude zu bauen oder um eintiggar
Anflhrer zu spielen? Die Entscheidung liegt bei dir!

Rising Cultures, ein Spiel fir2 Spielerim Alter von12

9/25

24

21,60
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Rock Hard: 1977

Der Ruhm ist so nah, du kannst ihn fast riechen.
Dein ganzes Leben lang hast du davon getraumt, ein Rockstar zu werden. Doch bevor du in eing
Stadion voller jubelnder Fans spielen kannst, musst du Songs schreiben, ein Demo aufnehmen,
Crew anheuern ¢é D ansldieMidteavdl aukhmch bezahlt waelénd

Im Spiel Rock Hard: 1977 bist du einer von zehn einzigartigen Musikern, die versuchen, in den s|
70er Jahren grof3 rauszukommen. Aber jeder Anfang ist schwer! Du probst neben dmiten Ar
stickigen R2umen, trittst mit deiner Band i
zum Ruhm Schritt fur Schritt aufwarts. Aber wie kommst du ganz nach oben? Lasst du deinen M
die Maschine schmieren? Oder hangst du inadgresagtesten Locations rum und triffst die Macher
Strippenzieher selbst? Vielleicht gehst du auch frih schlafen, um den nachsten Tag voller Energ
beginnené Das ist ganz dir ¢berl assen.

Was immer du auch tust, eines muss dir klar sein: Wenn aratdsen, musst du héarter rocken! Dein
iel i Grelfen nah!

11/25

51-

45,90

Roll Cameralt Storypack Agenten Thriller

Diese Filmproduktion ist ein vollige Katastrophe! Die Kulissen schmelzen
schon im Scheinwerferlicht, jemand hat das Drehbuch geschreddert und d
Schneideraum ist voller Wespen! Das Budget und die Zeit sind schon zur K
aufgebraucht und dabei habem etist zwei Szenen im Kasten. Und die sind
schrecklich! Und als ob das nicht schon genug ware, will die Produktionsfir
jetzt, dass es ein ScienEgtion-Film wird und kein Western. Wir missen ung
bei den Kostiimen also richtig was einfallen lassen. ddrire Idee? Alle
bekommen falsche Schnurrbarte aufgesetzt? Das ist wirklich genial! Viellei
hast du gerade den Film gerettet! Lass es uns herausfinden! ... uuund Acti
STRENG GEHEIM: Du hast es geschafft. Du hast das beste tiberraschend
r Geschlchte des Kinos geschrleben' Weil es so gut ist, bist du Uiberzeugt, dass
konkurrierende Filmstudios Spione in dein Team eingeschleust haben. Sie hoffen, deine Preduki
besprechungen belauschen und die Handlung durchsickern lassemen.kdu muggie
Besprechungen auf dem Verschworungsplan nachverfolgen und neue supercoole Spionagegerd
verwenden, um deinen Film fertigzustellen. Alle sind hinter dir her! Vertraue niemandem! KAMEHR
AB!

Roll Camera! | Storypack Agententhriller - Erweiterung, ein Spiel furl bis 4 Spieleim Alter

12/25

10-

Roll Camerat StorypackKriminalfilm

Diese Filmproduktion ist ein vollige Katastrophe! Die Kulissen schmelzen sch
im Scheinwerferlicht, jemand hat das Drehbuch geschreddert und der
Schneideraum ist voller Wespen! Das Budget und die Zeit sind schon zur Hg
aufgebraucht und dabei haben wist zwei Szenen im Kasten. Und die sind
schrecklich! Und als ob das nicht schon genug wére, will die Produktionsfirm
jetzt, dass es ein ScienrEection-Film wird und kein Western. Wir miissen uns 4
den Kostliimen also richtig was einfallen lassen. Jermanttlee? Alle bekommen
falsche Schnurrbéarte aufgesetzt? Das ist wirklich genial! Vielleicht hast du ge
den Film gerettet! Lass es uns herausfinden! ... uuund Action!

KREISCH! Der Drehbuchautor deines Krifilms wurde... ERMORDET! Noch
schlimmer ist, dass er das Ende seines Krimis bis zum Drehbeginn geheim gehalten hat. Jetzt w
nicht, wer der fiktive Tater in deinem Film sein soll! Und alle Charaktere sind verdachtig...

Du musst es einfach im Laufe der Dreharbeiten herausfinden. Wenn du wéérdérmharbeiten
Hinweise in die Szenen einbaust, wirst du es bis zum Ende wahrscheinlich eingrenzen kénnen.
KAMERA AB!

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel bendtigt!

Roll Camera! | Storypack Kriminalfilm - Erweiterung, ein Spiel fiirl bis 4 Spielerim Alter von10

12/25

10-
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Roll Cameralt Storypack Weihnachtsfilm
Movies

Diese Filmproduktion ist ein vollige Katastrophe! Die Kulissen schmelzen
schon im Scheinwerferlicht, jemand hat das Drehbuch geschreddert und d
Schneideraum ist voller Wespen! Das Budget und die Zeit sind schon zur K
aufgebraucht und dabei habemr eiist zwei Szenen im Kasten. Und die sind
schrecklich! Und als ob das nicht schon genug wére, will die Produktionsfi
jetzt, dass es ein ScienEgtion-Film wird und kein Western. Wir missen ung
bei den Kostiimen also richtig was einfallen lassen. Jermanldee? Alle
bekommen falsche Schnurrbarte aufgesetzt? Das ist wirklich genial! Viellei
S hast du gerade den Film gerettet! Lass es uns herausfinden! ... uuund Acti
Es ist Wleder soweit! Du hast grof3e Plane, um aus dem Genre, das alle lieben (oder lieben, es z
hassen), Kapital zu schlagen: Weihnachtsfilme! Aber aus irgendeinem Grund dachtest du, es w§
gute Idee, deinen Feiertagsfilm iber die Feiertage zu nr&las stellt ein ernsthaftes Risiko fir die
Stimmung deines Teams in dieser laoh&n Jahreszeit dar. Zum Gliick geht es in der Weihnachtsz
darum, materielle Besitztimer zu verschenken und zu bekommen, und du hast einige besondere
Geschenke eingepackt und parat, falls die Stimmung kippen sollte. KAMERA AB!
ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benétigt!
Roll Cameral! | Storypack Weihnachtsfilm- Erweiterung, ein Spiel firl bis 4 Spielerim Alter
von 10

12/25

10-

9-

SETI: Raumfahrtorganisationen Erweiterung DEUTSCH

SETI: Raumfahrtorganisationen ist die erste Erweiterung fur SRTIf der
Suche nach aulRerirdischem Leben, welche machtige asymmetrische
Weltraumagenturen einfihirtjede mit einzigartigen Fahigkeiten, strategischen
Vorteilen und Startbedingungen, die raafinieren, wie die Suche nach
auRerirdischem Leben angegangen werden kann. Dazu betreten drei neue
auBerirdischen Spezies die Galaxis, von denen wieder jede mit ihren eigene
Besonderheiten aufwartet. Zudem wird es tber 40 neue Projektkarten gebe
nahtlos in das Basisspiel integriert werden kénnen. SETI:
Raumfahrtorganisationen vermehrt die strategischen Méglichkeiten fir
Vielspieler, die eigene Mission zur Entdeckung von Leben auf3erhalb der Erg
gezielt fur sich zu entscheiden.

WIE WIRD SETI RAUMFAHRTORGANISATIONEN GESPIELT?

Als Leiterin oder Leiter einer der neuen Raumfahrtorganisationvem privaten
Technologieunternehmen bis hin zu globalen Forschungsnetzviebkangen die Spielenden eine
eigene Perspektive und spezielle Werkzeuge ein, die kiihne neue Strategien loftheirde
langfristige Planung durch die erste Erweiterung fir SEAUf der Suche nach auRerirdischem Lebe
ermdglichen. Dank der neuen asymmetrischen Schnellstartkarten, die speziell fur die Verwendur|
den Raumfahrtorganisationen entwickelt wurdémnen die Spielenden die Erdéffnungsrunde
Uberspringen und sich direkt in die Action stirzen.

Zusatzlich zu den Raumfahrtorganisationen bietet die neue Erweiterung drei unbekannte auRerir]
Spezies, jede mit ihren eigenen einzigartigen Eigenschaften, und tiber 40 neue Projektkarten, di
realen Initiativen inspiriert sind. Schlielich fuhie d&Erweiterung Signalplattchen ein, eine subtile, al
sinnvolle neue Mechanik, die die Effizienz des Scannens erhoht.

SETI: Raumfahrtorgamsauonen ist die Mitive Erweiterung fir alle Fans des Basisspiels

12/25

29,50

26,55

Severton

Severtonist ein kooperatives Spiel,
bei dem ihr gemeinsam die
Geheimnisse dieses mysteridsen
Stadtteils im Herzen von Prag
aufdeckt. Verfolgt die Vont
Patrouillen, ohne erwischt zu werden,
schleicht euch an ihnen vorbei, redet
euch aus brenzligen Situation heraus oder setzt eure Kraft €
um die Oberhand zu gewinnen. Entscheidet, ob ihr als grof3
Gruppe vorgetit leichter aufzuspiren, aber auch stark genug
euren Gegnern die Stirn zu bietender ob ihr das Risiko eingeht, euch aufzuteilen, um ein grofl3erg
Geliet zu erkunden. Meistert die verschiedenen Szenarien mit ihren individuellen Herausforderur‘
I

erkundet versteckte Geheimgéange und erfiillt die Aufgaben, die euch jedes neue Abenteuer stel
Severton ein Spiel furl bis 5 Spielerim Alter von12

11/25

50-

45 -
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. . 12/25
Skybridge (Deep Print Games) 497 44,10
In Skybridge tauchen die Spielenden in eine fantastische Welt jenseits all
Vorstellungskraft ein. Eine Welt, die sich entlang der inneren Wande eine
gigantischen Blase erstreckt, umschlossen von einem Kosmos aus Stein.
Hohlwelt namens THRAEN. Wo edle Drakheshiegimatet sind und die
Interessen und Mythen unterschiedlichster Volker aufeinanderprallen. Dog
das Unglaublichste schwebt im Zentrum dieser Hohlwelt.
Ein begrinter Planet, der mit seiner Prasenz den Himmelsbogen dominie
doch unerreichbar scheinedAugenstern. Ein vermeintliches Paradies, das ein bessere Zukunft
verheil3t. Und als die Lebensbedingungen in Thraen immer
harscher werden, schmieden die Vélker eine fragile Allianz und
beginnen ein verzweifeltes Unterfangen: den Bau einer Briicke.
Einer Briicke zwischen Thraen und dem Augenstern. Einer
Weltenbrucke.
In Skybridge fiihren die Spielenden jeweils ihr Volk durch die
Zeiten des Briickenbaus. Ausgestattet mit einer individuellen
Fahigkeit haben sie ihr Ziel klar vor Augen: Sobald der Bau
abgeschlosm ist, wollen sie mehr Macht angesammelt haben
als die anderen. Mithilfe eines spannenden Kaftetivierungs
Mechani smus6 sammeln sie Baustoffe f¢ir den
vermehren ihre militarische Macht und buhlen um die Gunst der
Godheiten. Wer wird den Sidgr sein Volk erringen?
STALKER: Das Brettspiel ¥26\  161; 144,90
Begebt euch in die gefahrliche Welt von S.T.A.L.K.E.R.: Das Brettspiel, ein
kooperatives Abenteuer fiif 4 Spieler, das auf der renommierten
S.T.A.L.K.E.R:Videospielreihe basiert.
Die Spieler streifen als Stalkériner Mischung aus unerschrockenen
Abenteurern und Kopfgeldjageindurch die gefahrliche Zone um das
Atomkraftwerk Tschernobyl. Nehmt es mit tédlichen Mutanten, ratselhaften
Anomalien und gewaltigen
Herausforderungen auf, wahrend ihr in zwei
fesselnden Handlungsbdgen und im Modus
Al berl eben in der Zonefd Missionen ausfg¢hrt.
aus Schleichund Kampftaktiken ermdglicht verschiedene Ansatze,
um ans Ziel zu kommen, sodass jeder Spieldurchlauf zu einem
einmalgen Erlebnis wird.
. . 3/26
STALKER: Das Brettspieil Karten und Aufkleber S 4,50
Aufflllset
Dieses Set enthélt zusétzliche Kartenséatze und Aufkleber fiir drei weitere komp
Durchgange der Grundspikbmpagne.
.. - . 3/26
STALKER: Das Brettspieil Personliche Geschichten 14; 12,60
; In der Erweiterung APers°nliche
i § \ Geschichtenfii erfahrt ihr in eine
SPRSILICHE intensiven narrativen Erlebnis mehr
GESCHICHTEN Uber die Hintergrundgeschichten und
Beweggrunde der einzelnen Stalker. Im
Laufe der verschiedenen
Herausforderungen konnt ihr
spezialisierte Ausrustung sowie individuelle Eigenschaften und
Fahigkeiten eurer Stalker freischalten, die eure Reise durch die
Zone zusétzlich bereichern.
. . 3/26
STALKER: The Board Gami Anomalies Model Pack 48 43,20

Verbessere die Asthetik deines Spiels mit dem kosmetischewAdd AAnomal yfi, da
Miniaturen aufwertet, die flr ein noch intensiveres Spielerlebnis sorgen. Diese Modelle bestehen
farbigem, transparentem Kunststoff, der die Anomalieesfédbendig darstellt, und werden durch
solide Kunststoffsockel und Umgebungsteile erganzt.

20 hochwertige Miniaturen, welche die Standees des Grundspiels ersetzen, Sprachneutral
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